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Abstract

We present the foundations of a research project which is currently in development. This project aims to explore new dimensions and

configurations of a traditionally one-dimensional Time. Initially we have systematized the material produced since 2005 with students of

History of Architecture in relation to analogical (multidimensional) Timemaps, while we sought for theoretical tools that allows its

interpretation. We have characterized different times and durations, from phenomenological aspects of temporal construction and

perception, to historical and natural phenomena of long duration. Finally, we explored analogical and digital visualization tools to

understand the intrinsic complexity of Time and its models.
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Introduccion

Presentamos aqui las bases y resultados parciales de un proyecto
de investigacion que se encuentra en desarrollo actualmente. El
referido proyecto pretende explorar nuevas dimensiones y
configuraciones de un tiempo tradicionalmente unidimensional y
lineal. En la etapa inicial se ha pretendido sistematizar el material
producido durante mas de seis aflos con los alumnos de Historia
de la Arquitectura en relacion a los Mapas de tiempo
multidimensionales y encontrar o disefiar instrumentos tedricos
para interpretarlos. A tal fin se ha propuesto, por un lado, la
investigacion y caracterizacion de los diferentes Tiempos vy
Duraciones, desde los aspectos fenoménicos de la percepcion y
construccion temporal, a los fendmenos histéricos y naturales de
larga duracion. Por otro lado, se ha buscado encontrar y disefiar
herramientas de representacién y visualizacion que ayuden a la
comprensidon de los fendmenos anteriormente citados en su
intrinseca complejidad. Asimismo, se encuadra el trabajo en una
linea de exploracién de nuevos instrumentos pedagdégicos en la
ensefianza dentro del marco de la diddactica constructivista,
ademds de una intrinseca reflexion critica sobre las herramientas
tradicionales y sus conceptualizaciones, tema sobre el que ya
hemos hablado en eventos cientificos anteriores (Martin Iglesias,
2008, 2010). Cabe citar como ejemplo ilustrativo la problematica
inicial que se plantea en el momento de enfrentarse con la
practica del taller: la evaluacion y el adecuado uso de los
conocimientos previos del alumno, momento crucial del proceso
educativo, al que no se le presta la debida atencion. Decimos
crucial porque se sitlia como instancia anterior a la propia practica
desde el punto de vista del diagndstico del estado en el que se
encuentran los alumnos respecto de tales conocimientos. La
conciencia en el uso de estos preconceptos y aprendizajes previos,
por parte del docente, es lo que propicia que el aprendizaje sea
una actividad significativa, en particular cuando se trata de la
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relacion entre el conocimiento nuevo y el que el alumno ya posee
como precondicién de la comprensidn.

Topoheterocronias

Se toma como punto de partida la trasgresion critica de la clasica
linea de tiempo, como representacion grafica de una secuencia de
eventos, que obviamente contiene en si una idea/concepto de
cronologia directamente relacionada con un paradigma cultural
que nos lleva a asociar la antecedencia a la causalidad y que oculta
una metafisica teleoldgica del tiempo histérico. Esto aparece
evidentemente tanto en nuestras agendas o calendarios, como en
los discursos mas elaborados sobre fendémenos histdricos y los
relatos que generalmente son construidos a su alrededor. Al
mismo tiempo, las representaciones tradicionales no incluyen
todos los eventos, sino solamente aquellos que se consideran
relevantes desde determinado punto de vista, en general en
relacion a los cambios o repercusiones que estos supuestamente
generan a posteriori. Lo cual confirma la existencia de una ldgica
causalista y demuestra hasta que punto este tipo de
construcciones son producto de una subjetividad cultural e
ideoldgica que finalmente establece las conexiones de eventos y

consecuencias de manera tautoldgica.

Mds alld de que la existencia de esta concepcidon del tiempo
también pertenece a la historia y puede realizarse una arqueologia
también es

de su constitucion como dispositivo cultural,

interesante resaltar que al interior del paradigma se han
producido multiples exploraciones alternativas que van desde la
representacion de las digresiones narrativas como caminos no
lineales en el Tristram Shandy de Laurence Sterne alrededor de
1760, pasando por las Ucronias contrafactuales de Charles

Renouvier, a los argumentos de Henri Bergson a fines del siglo XIX



por una distincion entre la concepcién matematica y homogénea
del tiempo y la experiencia heterogénea de la duracién, la cual
obviamente resulta imposible de representar en el modelo lineal.

Temporalidades: Tiempos Hegemodnicos y
Alternativos

“éQué es, entonces, el tiempo? Si nadie me lo pregunta, lo sé; si
quiero explicdrselo a quien me lo pregunta, no lo sé. Sin embargo,
con toda seguridad afirmo saber que, si nada pasase, no habria
tiempo pasado, y que si nada sobreviniese, no habria tiempo
futuro, y que si nada hubiese, no habria tiempo presente”. Esta
frase, extraida de las Confesiones de San Agustin (2010), nos
muestra de qué modo el tiempo es algo doble, intensamente
ambiguo, algo que no podemos explicar, pero que sin embargo
existe como una certeza para nuestra conciencia.

Existen multiples representaciones mentales del tiempo,
relacionadas profundamente con las percepciones que tenemos
de él y con las conceptualizaciones que hacemos a partir de las
mismas, estas representaciones estan imbricadas con patrones
culturales que configuramos y nos configuran. Desde que nacemos
nuestras experiencias con el tiempo aparecen mediadas por una
serie de convenciones sociales, pautas culturales y patrones de
actuacion, que tienen por funcién regular su uso y que el mismo
sea comun a un colectivo determinado. En palabras de Jeremy
Rifkin: “Cada cultura posee su propio y unico conjunto de huellas
digitales temporales. Conocer a un pueblo equivale a conocer los
valores del tiempo que han adoptado para vivir. Para conocernos a
nosotros mismos, la razén por la que influimos unos sobre otros y
sobre el mundo de la manera en que lo hacemos, debemos
comprender en primer lugar la dindmica temporal que rige el
transito humano en la historia” (Rifkin, 2004). Estas practicas,
dispositivos y procedimientos, que regulan culturalmente nuestras
temporalidades, no son innatas, normales, ni consustanciales de la
naturaleza humana como algunos quieren hacernos creer. Existen
desde siempre toda una serie de conflictos y disputas de poder
por imponer una visidn cultural por sobre otras, un paradigma
espacio temporal por sobre otros, luchas que establecen
jerarquias, dominios, predominancia de algunos modos de sentir y
pensar el tiempo. Como consecuencia de esto, existen tiempo
“hegemodnicos” y tiempos “contrahegemonicos” o alternativos,
tiempos que se proponen como universales y tiempos que
plantean modelos opuestos o simplemente diferentes para
nuestras temporalidades. Dice Roger Caillois en Temps circulaire,
temps rectiligne (1975): “..desde su nacimiento, uno estd tan
acostumbrado a la concepcion del tiempo aceptada por quienes lo
rodean, que no seria capaz de imaginar que existe otra que a otros
les parezca tan natural y I6gica como a él le parece la propia. No
sospecha que haya aceptado inconscientemente sus implicaciones
inexorables. Ignora que cada cultura posee una representacion
particular de la sucesion histérica y que su propia concepcion del
mundo, su universo moral, quizds incluso las normas prdcticas de

su conducta cotidiana aparecen insidiosamente modificadas en
ella”.

Nuestra concepcién del tiempo, la concepcidon hegemaénica en el
occidente de raiz judeo-cristiana y greco-romana, es la de un
tiempo uniforme, univoco, universal, uno. Un tiempo, El Tiempo,
que aparece fuertemente ligado a la cosmovisidn griega clasica y
sobre todo a las explicaciones del movimiento. Ya Aristételes en su
Fisica (1995) nos adelanta: “El tiempo es, pues, el mismo, ya que el
numero es igual y simulténeo para la alteracion y el
deslazamiento. Y por esta razon, aunque los movimientos sean
distintos y separados, el tiempo es en todas partes el mismo,
porque el numero de los movimientos iguales y simultdneos es en
todas partes uno y el mismo”. Un tiempo que es en todas partes (y
para todos) el mismo, igual, simultaneo, y que no casualmente
serd tomado por la ciencia desde sus etapas formativas para
imponer un paradigma por sobre otros, el Unico tiempo
Verdadero. Un tiempo que tiene direccidn, pero que es reversible,
porque en teoria todos los fendmenos fisicos son reversibles. En
The Mathematical Principles of Natural Philosophy, 1saac Newton
(1993) confirma nuestras apreciaciones: “El tiempo absoluto,
verdadero y matemdtico, por si mismo, y por su propia naturaleza
fluye uniformemente, sin consideracion por nada externo. De otro
modo se nombra la duracion: el tiempo relativo, aparente y
corriente, es una medida de la duracién sensible y externa (ya sea
exacta o irregular) por medio del movimiento, la cual es
corrientemente usada en lugar del tiempo verdadero”. Es muy
interesante notar que en esta cita ya aparece otro tiempo, la
duracion, el tiempo Bergsoniano, pero asoma denostado frente a
un tiempo “verdadero”, es ese otro tiempo “aparente” y
“corriente”, es aquel fundado en la percepcidn, en la experiencia,
el del ciudadano comun, que claramente no sirve a la ciencia por
fundamentalmente cuando se

ser subjetivo, persigue lo

“absoluto”.

Luego la filosofia se encargard de dudar, de repensar, de poner en
crisis al paradigma, que vale la pena aclarar, sigue regulando
nuestro comportamiento y nuestras practicas sociales, a pesar de
que la propia ciencia ya se ha ocupado de demostrar que no es
absoluto ni verdadero. “El tiempo que trato de determinar es
siempre ‘tiempo para’, tiempo para hacer esto o aquello, el tiempo
que puedo permitirme para, el tiempo que me puedo tomar para
realizar esto o aquello, el tiempo que me tengo que tomar para
llevar a término esto o aquello. El mirar-el-reloj se funda en un
tomarse-tiempo y surge de él. Para poder tomarme tiempo, tengo
que tenerlo en alguna parte”, esta cita de Los problemas
fundamentales de la fenomenologia, de Martin Heidegger (2000),
nos coloca frente a una vision muy relevante del tiempo de la
modernidad, un tiempo que se tiene, que se posee y que por lo
tanto, se puede vender o alquilar, un tiempo del reloj de la fabrica,
de la productividad de la industria, un bien del mercado
capitalista. Simultdneamente, se sitia de manera intrinseca como
un tiempo de uso, un tiempo en funciéon de algo, funcional,
“tiempo para” en palabras de Heidegger. Una perspectiva que
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para los arquitectos es evidentemente coherente con la misma
concepcién aplicada al espacio y a las formas, que pretende
regular los modos de habitar, predeterminarlos, uniformarlos, y de
este modo fugar hacia una utopia del bien comun, que
paraddjicamente confunde el bien con los bienes. Por otro lado,
los empiristas hacen vacilar la idea del tiempo absoluto, exterior a
nosotros mismos, y se fijara en las sucesiones, las series, los
procesos, los ritmos, las continuidades y las discontinuidades. Un
tiempo mas humano, pero también mas relativo, que aparece a
partir de la observacion y que vuelve a los origenes del nacimiento
del paradigma en el movimiento y el cambio, podriamos decir que
rescata el legado de Heraclito frente al triunfo de los seguidores
de Parménides: “Siempre que no tenemos percepciones sucesivas,
no poseemos la nocion del tiempo, aunque exista una sucesion real
en los objetos. De este fendmeno, lo mismo que de muchos otros,
podemos concluir que el tiempo no puede hacer su aparicion en el
espiritu solo o acompafiado de un objeto fijo e inmutable, sino que
se descubre siempre por alguna sucesion perceptible de objetos
(Hume, 2002).
consecuencias podria haber tenido pensar la arquitectura desde

mudables” Seria interesante pensar que
esta nocidn que opone la aparicion de la experiencia de lo
temporal a los objetos fijos e inmutables. A una arquitectura que
incluso hoy en dia se concibe como objetual y terminada,

metafora material de la trascendencia.

Una de las discusiones mas sugestivas es aquella que, a partir de
nuestra experiencia de la sucesién, de lo que ya no es y de lo que
todavia no fue, plantea las diferentes versiones de la subdivision
del transcurrir en lo pasado, lo presente y lo futuro. En su Ldégica
del sentido (1989), Gilles Deleuze nos presenta inicialmente un
presente continuo, aunque luego se ocupara de relativizar esta
concepcidn, e incluso contradecirla: “dnicamente el pasado y el
futuro insisten o subsisten en el tiempo. En lugar de un presente
que reabsorbe el pasado y el futuro, un futuro y un pasado que
dividen el presente en cada instante, que lo subdividen hasta el
infinito en pasado y futuro, en los dos sentidos a la vez’. Un
presente infinitesimal frente a un presente eterno. Una discusion
filoséfica que se hunde en la noche de los tiempos. Quizds como
anverso de esta dialéctica aparecen esos otros tiempos, esos
tiempos alternativos de otras culturas, uno de los cuales sin duda
nos enriquece de sdlo pensarlo, el tiempo de la cultura china, una
forma de concebir la temporalidad mas compleja y dinamica, un
tiempo tejido al espacio y al evento, una serie de eventualidades
imbricadas en momentos y lugares: “el tiempo chino es un tiempo
propio, interior a las cosas, o mejor, a los procesos y a las
situaciones. Mds que tiempo, hay tiempos. Tan entreverado estd el
tiempo con el acontecimiento que no sélo es mds bien el tiempo
del acontecimiento (un tiempo creado por ese concreto acontecer)
sino que se anuda también con el espacio; un espacio que,
igualmente, tampoco es el espacio sino su espacio, el lugar que el
propio acontecer determina y carga con sus propiedades” (Lizcano,
1992). Y es significativo trazar aqui la diferencia que antes
mencionabamos, estos otros tiempos son distintos, simplemente
inconmensurables, no se pueden comparar con los nuestros, no
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son contrahegemanicos, no vienen a ponen en crisis nada, ni a
oponerse a nada, son otros tiempos.

Por ultimo, el tiempo histérico, ese que nos atrae particularmente
por nuestras experiencias docentes. La historia es en si misma una
forma de temporalidad, una forma conectada con los tiempos
absolutos o relativos, universales o humanos, de los que hablamos
anteriormente. Por ejemplo, en el siguiente texto de Benjamin
vemos aparecer de nuevo esta dialéctica del tiempo absoluto de la
ciencia, del presente infinitesimal, frente al presente continuo de
la simultaneidad: “La historia es objeto de una construccion cuyo
lugar no esta constituido por el tiempo homogéneo y vacio, sino
por un tiempo pleno, ‘tiempo-ahora’. Asi la antigua Roma fue para
Robespierre un pasado cargado de ‘tiempo-ahora’ que él hacia
1982). Sin
embargo, el punto fundamental de esta cita es la idea de la

saltar del continuum de la historia” (Benjamin,
historia como construccién, es lo que da sentido a la continuidad,
todo pasa simultdneamente en la mente del historiador, o dicho
de otro modo, todo existe al mismo tiempo. No obstante, la
condicion narrativa de la historia tal y como la conocemos va
acompaiiada de una temporalidad lineal, de lectura, de relato, que
obviamente admite complejidades, ramificaciones, bucles vy
paralelismos, pero que como dice Paul Ricoeur en El tiempo
relatado (1992): “es correlativo del tiempo implicado en la
narracion de los hechos. Relatar, en efecto, toma tiempo, y sobre
todo organiza el tiempo. El relato es un acto configurante que, de
una simple sucesion, obtiene formas temporales organizadas en
totalidades cerradas. Ese tiempo configurado estd estructurado en
tramas que combinan intenciones, causas y azares”. De todos
modos, aqui llegamos a un punto donde simplemente se abren
nuevas discusiones y polémicas, el rol de las intenciones en la
historia, asi como el concepto de causalidad, son sélo algunas de
las cuestiones pendientes, por no hablar del problema del relato
en siy de las caracteristicas estructurales que traslada la narracién
a la construccidn historica.

Visualizaciones: Representacién y Cognicion

Podemos decir que todas las anteriores reflexiones sobre el
tiempo tienen sentido para nuestro trabajo en funcién de un
objetivo, establecer alternativas al relato historicista a partir de
modelos espaciales alternativos. Las representaciones de los
acontecimientos, sus relaciones ldgicas y topoldgicas, nos
permiten investigar sobre nuevos instrumentos cognitivos para
pensar la historia. Las representaciones gréficas y espaciales del
tiempo abren nuevas perspectivas sobre la temporalidad a través
de analogias y metaforas visuales. La manera en la cual nuestra
mente construye nociones de tiempo a través de analogias y la
importancia que esto tiene en el resto de nuestro pensamiento ya
aparece con claridad en la Critica de la razon pura (1978) de
Immanuel Kant: “el tiempo no puede ser una determinacion de
fendmenos externos; ni pertenece a una figura ni a una posicion,
etc., y en cambio, determina la relacién de las representaciones en
nuestro estado interno. Y, precisamente, porque esa intuicion

interna no da figura alguna, tratamos de suplir este defecto por



medio de analogias y representamos la sucesion del tiempo por
una linea que va al infinito, en la cual lo multiple constituye una
serie, que es solo de una dimension; y de las propiedades de esa
linea concluimos las propiedades todas del tiempo, con excepcion
de una sola, que es que las partes de aquella linea son a la vez,
mientras que las del tiempo van siempre una después de la otra”.
Aqui observando las restricciones que impone la analogia espacial
del tiempo lineal, pero que evidentemente resulta trasladable a
cualquier representaciéon mental o corporal del tiempo. Una
cuestion sobre la cual la psicologia también ha trabajado desde sus
inicios: “Nuestra representacion abstracta del tiempo parece mds
bien estar enteramente tomada del modo de trabajo del sistema P-
Cc [Percepcion-Conciencia], y corresponder a una autopercepcion
de éste” (Freud, 1997). Estamos convencidos de que estas
restricciones intrinsecas a todo modelo, a toda metafora, a toda
representacion, no deben impedir aprovechar la riqueza que nos
ofrecen como herramientas del pensamiento, suerte de asistentes
cognitivos, y de la potencia que tienen en la investigacion, la
ensefianza y el frente a lo

aprendizaje, establecido,

institucionalizado o hegemonico.

Muestras de estos modelos alternativos hay muchas (cfr.
Rosenberg, 2010), desde las lineas genealdgicas (Linea genealdgica
de Maximiliano |, Albrecht Direr, 1516) o las representaciones de
la historia (Historia universal, Johannes Bruno, 1672), hasta las
exploraciones artisticas de Ward Shelley (Who Invented the Avant
Garde? o Frank Zappa), pasando por los modelos hibridos, radiales
(Spiegazione della Carta Istorica dell'ltalia, Girolamo Andrea
Martignoni, 1721), ciclicos (La rueda de la moda, J J Grandville,
1844), de flujos (Strom der Zeiten, Friedrich Strass, 1849 o The
Histomap, John Sparks, 1931), o incluso variaciones de las
representaciones lineales como la famosa Linea de tiempo de
Dubourg. De cualquier manera, estos ejemplos sélo los utilizamos
como antecedentes en la investigacion o disparadores en el
aprendizaje, dentro de una propuesta mayor que apunta a las
exploraciones individuales de posibles cartografias del tiempo y la
historia que fomenten nuevas construcciones narrativas o incluso
nuevos tipos de historicidad.

“Y el fin de toda exploracion serd llegar a donde empezamos / Y
conocer el lugar por primera vez...” T. S. Eliot, Cuatro cuartetos.
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