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The field of this text is the
problematization, by the
philosophic concept of event,

of the basis of the artistic and
architectural practices amplied

by digital means inside the
contemporary cultural context. One
can delineate a field composed,

in one side, by the philosophical
concepts and, in other side, by
the current senses in the cultural
sphere - oscillating between
them, emerge the senses in
architecture and art. The event
as an unforeseeable and not
programmable rupture, central

to the philosophies of Gilles
Deleuze and Alain Badiou, is a
critic concept to the contemporary
context habited by programmed
and prescribed events of
performance. The emergence of
effective evental sites, promoting
rupture with the contemporary
performing quotidian, is the main
challenge to the digital and hybrid
artistic/architectural practices,
based in operations of regulated
(un)foreseeability.
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Event context.

Arquitetura e arte como evento. A questao,
central dentro do contexto contemporaneo de
expansao das tecnologias digitais e sua insercao
nas diversas esferas do cotidiano, mobiliza
mutuamente duas variaveis basicas: espaco e
tempo - o espaco que se temporaliza e o tempo
que se espacializa. E é exatamente a partir

de um campo comum no tratamento de tais
variaveis que tratar-se-a aqui de arquitetura e de
arte como producoes vinculadas e em processo
de hibridizacao pelo menos desde os anos

1960. As margens em fusao sao delineadas pela
crescente abertura a investigacao da experiéncia
do espaco pelo sujeito em um determinado
tempo: espaco e tempo, ao invés de variaveis
quantitativas abstratas de uma obra, passaram

a designar variaveis qualitativas constituintes

da existéncia de um sujeito situado em uma
proposicao arquitetonica/artistica. Questoes
como o habitat flexivel, pelo lado da arquitetura,
e do campo expandido, pelo lado da arte de
entao, sao apenas alguns dos movimentos
daquele periodo que apontaram para a
sensibilizacdo do espaco ao tempo inerente a
experiéncia do sujeito.

Se a designacao espaco-evento posiciona
criticamente as proposicoes arquitetonicas
frente a fixidez que historicamente caracterizou
o habitat e as proposicoes artisticas frente

as categorias vigentes, da margem a uma
amplitude de significacoes que nao delimita a
singularidade da questao, ainda mais a partir de
sua ampliacao pelos meios digitais. Acreditamos
que, pela centralidade que ocupa na cultura
contemporanea, a questao do evento demanda
uma problematizacao critica.

No limite, a esfera da cultura confere a toda
producao pelo imaginario, seja ela objeto ou
subjetividade, a condicao de “evento”, tornando-
o termo corrente. De modo criticamente
distinto, evento comparece em formulacdes

da filosofia. Na arte e na arquitetura, evento
aporta por via dupla - a da reproducao do
cultural e a da producao critica de conceitos

- conformando um campo de disputa de

sentido. Em linhas gerais, pode-se para o
momento delinear um campo composto de

um lado pelos conceitos filosoficos e de outro
pelos sentidos correntes na esfera do cultural

- oscilando entre eles, aparecem os sentidos
impressos nos campos da arquitetura e da arte.
Problematizar as bases sobre as quais se instalam
as praticas arquitetonicas/artisticas ampliadas
pelos meios digitais dentro do campo cultural
contemporaneo, a partir do conceito filosofico de
evento é o recorte deste artigo.
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Event: rupture or performance maximization?
Nos guiaremos pela filosofia de Gilles Deleuze
(1998, 2006) e pela ontologia de Alain Badiou
(1996). Ciente das distincoes existentes entre
os contructos filosoficos de Deleuze e Badiou,

interessa-nos a posicao critica inerente ao
conceito de acontecimento de Deleuze e ao
conceito de evento de Badiou - tomados como
sindnimos do termo francés événement. E a
partir da posicao critica do conceito filosofico
de evento e das possibilidades de transformacao
que aponta que se pretende construir a
problematizacao dos termos em que o evento
tem se transformado em “motor cultural” e em
“logica espacial”.

Para Deleuze, o acontecimento é o instante
da diferenciacao que se repete singularmente,
sem generalizacdo. E um instante notavel, que

ocorre uma Unica vez, de modo inesperado,

distinto da simples variacao ou alteracao da
aparéncia que caracteriza a generalidade,

é eterno em sua singularidade, mas nao
permanente. Deleuze aposta nos acontecimentos
como engendradores de novas realidades:
“Acreditar no mundo significa principalmente
suscitar acontecimentos, mesmo pequenos,

que escapem ao controle, ou engendrar novos
espacos-tempo, mesmo de superficie ou volume

reduzidos” (Deleuze apud Pelbart, 1996). O

acontecimento nao é o que acontece, o acidente,
mas 0 expresso no que acontece; é o que deve
ser compreendido, querido e representado no
que acontece (Deleuze, 1998: 152). Deste modo,
Deleuze distingue duplamente o acontecimento
da confusdao dogmatica do acontecimento

com a esséncia e da confusao empirista do
acontecimento com o acidente. O acontecimento
é da ordem do problematico, é por si mesmo
problematico e problematizante (Deleuze, 1998:
56-57). O acontecimento é um efeito, incorporal
(Deleuze, 1998: 9, 188) mobilizado pelo encontro
efetivo dos corpos, de suas misturas, acoes e
paixoes (Deleuze, 1998: 188, 217) presentes em
situacao, mas nao em uma relacao puramente
causal. Nao é uma reacdo 6tima a causas

Unicas e a composicdes de causas, pois que no
encontro dos corpos afloram sentidos multiplos,
que escapam a uma possibilidade de fixacdo
pretendida pelos discursos. O acontecimento
esta intimamente ligado a desprogramacao

das causas e dos efeitos e a abertura para a

multiplicidade de desdobramentos dos seres,
como erupcao de diferencas. E inerente ao
acontecimento a condicao do “intempestivo”, “a
emergéncia de uma diferenca desestabilizadora
das formas vigentes, a qual nos separa do que
somos e nos coloca uma exigéncia de criacao”
(Rolnik, 1995a: 2-3).

Por sua vez, o evento, para Badiou é o resultado
de mudanca de conexao entre a situacao
contingente, o mundo dos fatos e a liberdade
de escolha do ser humano. E o que ocorre de
modo imprevisivel na estrutura do ser, ndao como
algo extrinseco, mas proveniente de sua propria
inconsisténcia intrinseca, potencialmente
criadora e subversiva (Costa, 2000), como efeito
da multiplicidade original do ser, entendida

por ele como situacao. A imprevisibilidade é
necessariamente inerente ao evento: “... um
evento s6 é um evento se é imprevisivel. Se
podemos dizer ‘vai ocorrer no ano que vem’,
entdo ndo € um acontecimento, € um mero
calculo.” (Badiou, 2000a: 7).

Badiou é ainda mais especifico quanto ao
carater ontologico do evento e a relacao que
sua emergéncia estabelece com a ordem
estabelecida: “Uma verdade é constituida
somente pela ruptura da ordem que a suporta,
nunca como um efeito daquela ordem. Eu
nomeei este tipo de ruptura que abre verdades
‘o evento’” (Badiou, 2005: xii-xiii).

De Deleuze e Badiou tem-se que um evento
estrito senso nao é programavel, prescrito nem
prescritivel, pode apenas ser induzido, pois que
€ a pura imprevisibilidade e indecidibilidade, que
sempre excede os dados presentes na situacao.
0 evento constitui-se entao como experiéncia,
entendida como ruptura e transformacao da
situacao e do sujeito.

Figura 1

Mas é com sinal trocado que o evento aparece
hegemonico na esfera cultural contemporanea.
Jorge Larrosa Bondia procura delimitar o que
é especifico da experiéncia no sentido que
propos Walter Benjamin frente ao contexto de
consumo das “experiéncias”, vinculando estas
a nocao de experimento: “Se o experimento é
genérico, a experiéncia € singular. Se a logica
do experimento produz acordo, consenso ou
homogeneidade entre os sujeitos, a logica da
experiéncia produz diferenca, heterogeneidade
e pluralidade.
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Por isso, no compartir a experiéncia, trata-

se mais de uma heterologia do que de uma
homologia, ou melhor, trata-se mais de uma
dialogia que funciona heterologicamente do que
uma dialogia que funciona homologicamente.

Se o experimento é repetivel, a experiéncia é
irrepetivel, sempre ha algo como a primeira
vez. Se o experimento é preditivel e previsivel,
a experiéncia tem sempre uma dimensao de
incerteza que nao pode ser reduzida. Além disso,
posto que nao se pode antecipar o resultado,

a experiéncia nao é o caminho até um objetivo
previsto, até uma meta que se conhece de
antemao, mas € uma abertura para o
desconhecido, para o que nao se pode antecipar
nem ‘pré-ver’ nem ‘pré-dizer’” (2002: 28).

Uma tal diferenciacao se, por um lado,
evidencia o sentido de falta da experiéncia
contemporanea, ao apresentar os polos
antagonicos, permite que por meio de

um exercicio de associagao de contrarios,
encontre-se o sentido potente de seu modo de
operacao: o deslizamento proprio ao oximoro.
Experiéncia e experimento, p6los com os
quais trabalha Bondia, sdo amalgamados

pela cultura do consumo a qual postula
estrategicamente, sob a mesma denominacao
de “experiéncia”, um genérico que se faz
singular, o consenso ou a homogeneidade da
diferenca, da heterogeneidade e da pluralidade,
uma homologia que se passa por heterologia,
uma iteracao repetivel que se passa por
irrepetibilidade (uma sempre “primeira vez”),
uma producao predita e prevista consumida
como incerta, um “caminho até um objetivo
previsto” que se veste de “abertura para o
desconhecido”. Via Deleuze, poderia-se dizer
de uma repeticao nua que se transveste em
repeticao vestida: “... num caso a diferenca

€ posta somente como exterior ao conceito,
diferenca entre objetos representados sob

0 mesmo conceito, caindo na indiferenca do
espaco e do tempo. No outro caso, a diferenca
é interior a idéia, ela se desenrola como puro
movimento criador de um espaco e de um
tempo dinamicos que correspondem a ldéia.

A primeira repeticao é repeticao do mesmo e
se explica pela identidade do conceito ou da
representacao: a segunda é a que compreende
a diferenca e compreende a si mesma na
alteridade, na heterogeneidade de uma
‘apresentacao’” (Deleuze, 2006: 49).

0 lapso entre a instancia da producao e a
instancia da percepcao e do consumo se faz muito
evidente: algo é produzido como experimento
para ser fruido como experiéncia. Dentro da

logica dos oximoros correntes, associa-se o evento
a algo a ser produzido, programado e repetido,
pois que ele sera percebido como original,
imprevisto, irrepetivel. Mesmo quando é patente
que o evento transformou-se em “um aquilo
que acontece programado”, é a possibilidade da
“diferenca” na repeticao mecanica (iteracao)
que prevalece em seu consumo. Frente ao novo,
singular, obtém-se na verdade mais do mesmo,

0 que se repete “sendo sempre outro”, apenas
pela incorporacao de pequenas novidades - as
novidades sao intercambiantes e recombinantes.
Na cultura contemporanea, produzir os eventos
prescritivos tornou-se o equivalente a produzir
as experiéncias.

O evento, que reside sua ontologia na ruptura
imprevisivel, é convertido em performance
prescritiva. Sao dois os mecanismos que operam
no sentido da maximizacao das performances,
segundo Lyotard (2002: 28, 29): regulagens

e deslocamentos. Os primeiros, funcionando
sempre por meio de reajustamentos, permitem
deslocamentos dentro de certos limites que
garantam a melhora das performances do
sistema. Dentro dos limites, os deslocamentos
"nao esperados” combatem a entropia

do sistema, fornecendo “suplemento de
desempenho que ele nao cessa de requisitar

e de consumir”. Seguindo pelo conceito de
performance de Lyotard, podemos dizer

que os “eventos” sao “lances” que, em uma
imprevisibilidade regulada, conformam elos que
realizam a manutencao do movimento corrente
- em oposicao direta a nocao de evento como
“ruptura imprevista” que defendem Deleuze

e Badiou. O "evento imprevisto regulado”

como ato de consumo de tempo, de idéias e

de objetos transforma-se na particula minima
das performances contemporaneas, como
motor cultural e logica espacial, no sentido da
constante reinvencao das experiéncias - pois é
dela, no fundo, que depende a maximizacao das
performances. Delineada a questao de fundo,
qual posicao assumem como espacos-eventos as
praticas arquitetonicas e artisticas, sejam elas
hibridas ou “digitais”? (Figura 1 - FreshH20 eXPO,
Lars Spuybroek)

Event-Driven Architecture/Art.

Para Badiou (1996), a ontologia da arte é ser um
sujeito de um sitio eventural. Na experiéncia
midiatizada pelos espacos-eventos hibridos ou
digitais - seja na arte, seja na arquitetura - a
designacao da "acao”, do sujeito e ou da “obra”,
desloca-se para o termo inter-acao. O evento,
neste contexto, passa a ser o que surge dos
processos de interacéo. E nesta relacdo, entre a
interacao e o evento, que desdobraremos trés
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questoes de base e que sao ontologicamente
imbricadas. A primeira é de contexto. Em um
cenario midiatizado em que toda acao cotidiana
do homem tende a se transformar em interacao,
convertendo-o em homo interactor e a interacao
em habito, como se posiciona a arte como
evento? Ou ainda, qual a esséncia da interacao
que solicita? Pensamos no habito a partir de
Deleuze (2006: 24) como a manifestacao ora da
mudanca de acao sob a constancia da intencao
ora da constancia da acao em meio a intencoes
e contextos distintos, produzindo somente
aperfeicoamento e integracao.

A segunda questao é ontoldgica. “Arquitetura
interativa” e "arte interativa” sao termos que
comumente designam uma condicao existencial
intransitiva, isto é, significam em si mesmas
acao, objeto e objetivo (a interacao em si, por si
e para si), quando sua real condicao existencial
é puramente transitiva, designando apenas
acoes, meios, mas nao os fins. Entendemos

que em um contexto performatico (Lyotard) a
interacao intransitiva é a manifestacao da crise
da teleologia, isto é, a crise dos fins, solicitando
da arte e da arquitetura como sitio eventural

a abertura para a transitividade (interacao
com), e ainda mais, o0 compromisso critico de
questionamento de seus fins (interacao para).

A terceira questao é justamente de fins. Se o
evento é advento da interacdo, da experiéncia
midiatizada que promovem o0s espacos-eventos

artisticos e arquitetonicos, cabe a reflexao
sobre a ontologia do evento que se tem como
fim. Evento-performance ou evento-ruptura?
Identificamos o primeiro ao “imprevisto-
regulado”, a programacao e a acao e reacao,
acao passiva (acao sem acao). O evento como

“choque” promove a excitacao da epiderme;

desviando estrategicamente da consciéncia,
atinge em cheio o imaginario e converte-se em
mero entretenimento. Identificamos o segundo
com o que nao pode ser programado, apenas
induzido; com o totalmente imprevisto, o
indecidivel, a acao ativa (acdo com acao) na qual
esta implicada nao apenas a critica interna as
linguagens da arte e da arquitetura, mas a acao
critica necessariamente politica, entendendo
politica a partir de Badiou, como a pratica do
possivel, como movimento nao previsto e nao
regulado pelo poder dominante e que rompe com
a repeticao coletiva e social. Segundo Badiou,
um evento € intrinsecamente politico, pois que
necessariamente cria um espaco e um tempo

distinto dos dominantes (Badiou, 2000b: 1-3).
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Event-Driven Architecture é um termo corrente
na area de gerenciamento de sistemas
informaticos como designacao de um software-
agente dirigido a previsao e a resposta
inteligente a eventos, sejam eles os mais
complexos, desde os fenomenos naturais até
dinamicas econdmicas. Fazem valer as palavras
de André Isaac: “Melhor esperar o previsivel que
ser surpreendido pelo inesperado.” (apud Paul
Virilio. Ground Zero. New York, Verso, 2002).

E proprio de sua logica computacional o trabalho
sobre o célculo e a previsibilidade, como
também o é a emulacao da imprevisibilidade.
Em direcao oposta, o desafio que se apresenta
para a arte e para a arquitetura hibridas ou
digitais, nas quais estao embarcados algoritmos
e processos randomicos que realizam acdes com
(im)previsibilidade regulada, é o de instaurar
sitios eventurais (espacos-eventos) efetivos

de ruptura com o cotidiano contemporaneo
performatico: Event-Driven Architecture/Art.
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