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Abstract

This research has a goal to verify the applicability of the new multimidia authoring tool as a usefull resource for architects and urban
planners in analyzing large virtual processes that intervene in the production of the urban space. The Macromedia Director has shown
an important device for crossing informationg and processes visualization. As a digital interactive interface the software Macromedia
Director offers possibilities to particular accesses of the most various kinds of files and formats, and has great potential for architecture

as an agent discipline.
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1. Introdugao

Em algumas regides é possivel perceber situagdes onde os im-
pactos das novas tecnologias da informagédo e dos mercados
econdmicos globais vém alterando a légica das atividades no
territério, inserindo novos condicionantes espaciais que se
apoiam em uma dinamica de rela¢gdes comerciais, interesses
de grandes empresas privadas e mercados consumidores, co-
nexdes entre sistemas de infraestrutura e fluxos de capital. O
conhecimento destes tipos de relagdes condicionantes é fun-
damental para a arquitetura e o urbanismo agenciarem estraté-
gias de intervengao neste espago urbano que, em muitos ca-
sos, vem sendo gerenciado e modificado em fungéo de uma
escala global.

E possivel reconhecer essas dinamicas urbanas globais em re-
gides que sofrem grandes interferéncias industriais de base ex-
portadora como é o caso da micro-regido do Vale do Ago, locali-
zada na Bacia do Rio Piracicaba, regido Leste do Estado de Mi-
nas Gerais. Modelado por dindmicas industriais, o tecido urbano
e as praticas sociais incorporaram muito desta légica de organi-
zagao produtiva das empresas siderurgicas e, mais recente-
mente, de celulose.

“O Vale do Ago constitui a segunda maior concentragéo urba-
no-industrial de Minas Gerais” [01], reunindo duas empresas si-
derurgicas de grande porte (USIMINAS e ACESITA) além de
uma fabrica de celulose, a Cenibra. As estratégias de industriali-
zagao sao fruto de decisdes tomadas na esfera nacional e/ou in-
ternacional e muitas vezes surgem desvinculadas da realidade
socioecondmicas das regides onde foram implantadas.

O modo como as relagbes econdbmicas acontecem hoje obriga-
ram a ACESITA e a USIMINAS a passarem por reestruturagdes
complexas para que continuassem competitivas no mercado

mundial, desencadeando processos de privatizagao, alteragbes
no quadro acionario, fusbées, desenvolvimento tecnoldgico, etc.
Com isso, elas hoje obedecem a uma nova légica industrial, ca-
racterizada pela “capacidade organizacional e tecnoldgica de
operar o processo produtivo em diferentes localizagdes, reinte-
grando sua unidade por meio de conexdes de telecomunica-
¢Oes” [02], além de gerenciar uma grande quantidade de forne-
cedores, filiais, associados e subsidiarios. Além disso, em fun-
¢ao da singularidade da forga de trabalho para cada estagio, as
empresas do Vale do Ago possuem diferentes localizagdes para
as sedes administrativas e as unidades produtivas.

Podemos afirmar, entéo, que as implicagbes de um mercado
globalizado geram reflexos importantes na configuracao e estru-
turagao da dindmica das empresas, consequentemente alteran-
do as atividades que se desenvolvem nos territorios onde estéo
implantados os seus centros industriais. Neste sentido, o mapea-
mento urbano hoje deve também apreender os processos de
formacao e deformagéao do espago urbano, admitindo dinamicas
que, apesar de ocorrerem num espago virtualizado de cone-
xdes, interferem intensamente na formacao do territorio fisico.

2. Objetivos

O objetivo desta pesquisa é discutir a aplicabilidade dos softwa-
res de interagdo em produzir novas maneiras de mapear a reali-
dade complexa dos processos e fenébmenos que envolvem
grandes centros urbanos industriais contemporaneos. A utiliza-
¢ao de midias interativas como instrumento de representagao
espacial também intenciona potencializar as formas de acesso
as informagoes a partir de situacdes e ou necessidades especifi-
cas. Neste sentido, admitindo a impossibilidade de abranger a
totalidade dos fatos, fendmenos e situagdes que conformam o
territério urbano e representa-los num Unico “mapa”, o desenvol-
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vimento de uma interface interativa também objetiva criar for-
mas particulares de acesso a um banco de dados digital explo-
rando a interatividade de um usuario ou pesquisador na constru-
¢ao de seu préprio “mapa”.

3. Desenvolvimento

Esta interface grafica digital é fruto de um trabalho de pesquisa
integrado entre a Universidade Federal de Minas Gerais
(UFMG) em Belo Horizonte e o Centro Universitario do Leste de
Minas Gerais (UNILESTE) em Coronel Fabriciano (micro-regido
do Vale do Ago). O desenvolvimento e a programacgéao da inter-
face estdo sendo feitos no LAGEAR (Laboratério Grafico da
Escola de Arquitetura da UFMG) sob a orientagéo do professor
José dos Santos Cabral Filho enquanto os levantamentos de in-
formacgdes para o banco de dados sao realizados na UNILESTE,
fazendo parte das pesquisas do grupo Cartografias Urbanas do
Curso de Arquitetura e Urbanismo.

3.1. O banco de dados

O desenvolvimento de uma interface digital grafica interativa
parte inicialmente da compilagéo de informagdes territoriais ad-
quiridas sob diversos formatos digitais explorando a diversidade
de formas de registro espacial: tabelas, imagens, videos e audi-
os. Além de um conteudo tedrico analitico da regido que pode
ser acessado a partir de tabelas, graficos e informativos disponi-
veis em diversos institutos de pesquisa e universidades através
da internet. Todos estes dados formatardo um banco de dados
que serdo armazenados na memoéria do computador para futu-
ros acessos.

A interface interativa vai entao explorar as infinitas possibilida-
des de exibigdo deste contetdo de forma a gerar um envolvi-
mento do pesquisador com um processo de construgdo grafico
segundo as suas intengdes ou seu enfoque, buscando com isso
interpretacdes particulares de um mesmo contetdo.

Segundo o filésofo contemporaneo Pierre Lévy este processo
se denomina de atualizagdo, uma constante reexibigéo dos da-
dos a partir de diferentes condicionantes de pesquisa e possibili-
dades de combinagéo e cruzamento de contetidos. Sob a forma
de hipertextos, “o leitor participa da estruturacdo de sua leitura,
criando novas ligagcdes que podem ser modificadas, justapos-
tas, movimentadas até compor um processo ativo de analise
onde a leitura torna-se um ato de escrita” [03].

O software utilizado para gerenciar os modos possiveis de exibi-
¢ao das informagdes armazenadas foi o Macromedia Director em
fungéo de ter sido inicialmente desenvolvido como uma ferramen-
ta de autoria de multimidias interativas e possibilitar opgées diver-
sas de navegabilidade e controle de acesso aos mais variados
formatos digitais: MPEG, WAV, MP3, JPG, W3D, PSD, QTVR. O
banco de dados é basicamente composto por levantamentos fo-
tograficos e de video do territdrio fisico, além de depoimentos dos
moradores, levantamento de dados empiricos das grandes em-
presas nos anuarios estatisticos, imagens de logomarcas e sim-
bolos de empresas multinacionais que participam dos grupos acio-
nistas, imagens das principais infraestruturas urbanas, indices de
migragdes demograficas e investimentos de capital representa-
dos por objetos vetoriais em escalas diversas, etc.

3.2. Programacgéo LINGO

O Macromedia Director utiliza uma linguagem de programacao
denominada LINGO que tem como grande qualidade oferecer
0s scripts necessarios para que possamos sintetizar nossas
proprias interfaces digitais. A linguagem de programagéo
LINGO também tem como vantagem as denominadas verb
syntaxes, linhas de programagéao cujos significados séo extre-
mamente literais, possibilitando sua utilizagéo por aqueles pes-
quisadores que nao possuem uma formagao superior nas areas
de informatica nem conhecimento profundo de programagéo de
computadores, como é o caso do autor deste artigo. O software
estabelece metaforas relativamente banais no seu modo de fun-
cionamento e controle de arquivos e comandos, o que também
oferece uma vantagem em termos de utilizagdo e programagao.

Entretanto, o que tem tomado mais atengdo na atual fase da
pesquisa relativa a programacao da interface € a interatividade
entre formatos de arquivos tridimensionais como o W3D e o Ma-
cromedia Director. A possibilidade de utilizagao destes tipos de
formatos de arquivos no software em questéo abre perspectivas
na representacao digital a partir da possibilidade de espacializa-
¢ao das informagdes.

3.3. Espacializacao de informagoées

Partindo do principio de que profissionais formados em arquite-
tura e urbanismo tem como habilidade a manipulagéo de espa-
¢os tridimensionais, seria possivel neste aspecto contribuir com
a construgdo de ambientes virtuais onde a manipulagao de infor-
magodes possa ocorrer para além da bidimensionalidade? A pos-
sibilidade de espacializacdo das informagdes em um ambiente
tridimensional é possivel de ser experimentada utilizando-se
softwares de modelagem tridimensional como o FormZ e o 3D
Studio Max. Os modelos tridimensionais desenvolvidos nestes
softwares podem ser exportados sob o formato Shockwave,
para depois serem inseridos no Macromedia Director. A estes
arquivos podem ser atribuidos actions e triggers que relaciona-
réo as agoes a serem tomadas a partir de “disparadores” como
comandos de mouse, teclado ou outro tipo de joystick ou perifé-
rico de interface humana. Estas a¢cdes compreendem a movi-
mentacéo dos solidos ou superficies em todos os sentidos (X,Y
e Z) do espaco tridimensional, além de rotagdes em todos os
sentidos ao redor do eixo do préprio objeto, possibilitando uma
outra relagdo com os objetos na tela que ndo somente o arrasto.
Mas até aqui ndo foi dado o passo mais importante, que seria a
possibilidade de cruzamento de agbes a partir da interagéo dos
solidos uns com os outros. Perseguindo esta possibilidade, foi
desenvolvida uma linha de comando onde as colisées ocorridas
entre os solidos e superficies no espaco tridimensional acionam
handlers, que sao simplificagbes de uma série de comandos.
Nestes handlers coloca-se os estatutos que serédo ativados ou
desativados quando utilizamos seu nome em determinada linha
de comando.

3.4. Colisées

“Colisdes sdo modifiers 3D” [04]. Um modifier 3D permite que
uma linha de programacao especifica (handler) seja acionada
quando uma colisao acontece entre sélidos do espaco tridimen-
sional gerados a partir dos modeladores 3D (3D Studio ou
FormZ). Utilizando este comando especifico, é possivel geren-
ciar quaisquer tipo de fungdes do Macromedia Director a partir
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de um espaco tridimensional operativo. A interface gerada a par-
tir destas combinagdes de comandos no Macromedia Director é
a execucgao de quaisquer tipo de formatos de arquivos, a abertu-
ra de outras janelas simultaneas, exibigao de filmes, construcédo
de diagramas, relagdes de informagdes dentro da interface gra-
fica totalmente controlada pela combinagéo morfolégica de ele-
mentos dispostos num espaco tridimensional. Os resultados ob-
tidos até agora ainda n&o sao totalmente satisfatérios devido ao
fato de que as linhas de comando acionadas pelas colisbes ndo
levam em consideragéo quais os sdlidos, superficies ou mode-
los envolvidos nas colises. Isso significa que: se tivermos um
sélido ao qual se aplica um modifier 3D, sera acionado sempre o
mesmo handler independente de qual seja o outro solido envol-
vido na colis&o. Isso reduz consideravelmente o grau de possibi-
lidades combinatérias do espaco tridimensional.

4. Conclusao

O Macromedia Director tem se revelado um software que, ape-
sar de uma linguagem de programacao relativamente “amado-
ra’, permite um tipo de acessibilidade a informagbes captadas
nos mais diversos formatos que pode ser conduzida pelo pes-
quisador ou usuario de forma a estabelecer uma relacéo interati-
va e acessos personalizados ao conteudo. Esse tipo de recurso
apresenta um potencial forte para o tipo de investigagéo territorial
que lida com uma complexidade de informagdes que se altera
com freqiliéncia. Os proximos passos a serem tomados em dire-
¢ao a uma melhoria da interface seriam: personalizar as coli-
sOes entre solidos no espago tridimensional, o que se mostra
possivel analisando a primeira vista as linhas de comando 3D

dos manuais especializados; oferecer possibilidade do usuario
intervir, modificando e complementando as informagdes exis-
tentes no banco de dados, de forma a gerar uma interface mais
aberta e passivel de evoluir sem a necessidade de um progra-
mador responsavel por gerenciar seu contetido; criar um banco
de dados que possa ser acessado pela internet, de forma que a
interface seja constantemente atualizada pelos seus usuarios.
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