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EFECTOS DE LA GENERACI(')N HIPERMEDIAL EN LA
FORMA ARQUITECTONICA

Abstract
Incorporation of digital image in proyectual process have been not substitutive of
traditional practices, but interacts with them, producing hipermedial proceedings
of morphologic generation.
Present work explains the methodology used to measurement and evaluation about
changes on form produced by this proceedings, and results obtained.

Present study was made from an laboratory experimental design, with several
proceedings, both traditional (composition and invention) and hipermedial,
comparing their results. Conclusion allows affirm that form passes from being

understood as structure, to be perceived as image, and critics its material condition.

Resumen

La incorporacion de la imagen digital en
los procesos proyectuales no ha sido
sustitutiva de las practicas tradiciona-
les, sino interactiva con ellas, producien-
do procedimientos hipermediales de ge-
neracién morfolégica. El presente traba-
jo explica la metodologia seguida para la
medicién y evaluaciéon de los cambios
suscitados en la forma producida por
esos procedimientos, y los resultados
obtenidos.

El estudio se realiza desde un disefio
experimental de laboratorio, en el que se
practican diversos procedimientos, tra-
dicionales, de composicion y de inven-
cién, e hipermedial y se comparan los
resultados. Las conclusiones arribadas
permiten afirmar que la forma pasa de
ser entendida como estructura a ser
percibida como imagen, y pone en crisis
su condiciéon material.

El presente trabajo surge en el contexto
de la investigacion llevada a cabo por el
Grupo Comunicacién del Centro de Es-

tudios de Disefio. Este se encuentra abo-
cado al estudio de las relaciones entre
imagen digital y procesos proyectuales
y los elementos formales, materiales y
espaciales de la arquitectura.

Los sistemas graficos de mediacion uti-
lizados en los procesos proyectuales
arquitecténicos tienen relacion e influen-
cia directa con el resultado formal, es-
tan involucrados en el pensamiento que
lo posibilita, que lo provoca. En los Uulti-
mos afios las tecnologias digitales se
han ido incorporando paulatinamente a
los procesos generativos. Esta incorpo-
racion no ha sido sustitutiva de las prac-
ticas tradicionales, sino y sobre todo
interactiva con las mismas. Como con-
secuencia se observan cambios tanto
en los procesos generativos, como en
el contenido del proyecto, la forma ar-
quitecténica.

Con respecto a los efectos que los me-
dios digitales produce en los procesos
proyectuales, es posible afirmar, a partir
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de los estudios realizados con anteriori-
dad por el Grupo Comunicacién, que se
desarrollan procedimientos nuevos, de-
nominados procedimientos
hipermediales. En este contexto son for-
mulados como procedimientos que
involucra la posibilidad de manipular de
manera interactiva multiples imagenes,
estaticas o animadas, silenciosas o so-
noras, de manera distante o
involucrados en ellas, que no solo inte-
gran medios analégicos y medios
digitales, sino que ademas pasan de ser
lineales, secuenciales a simultaneos y
aleatorios, asi como también superpone
acciones generativas y comunicativas
en la misma préctica, antes diferencia-
das y consecutivas [Bund, 2000].

Una serie de estudios observacionales
realizados sobre experiencias de cate-
dra, y de workshop de postgrado, refe-
ridas a lainclusion de laimagen digital en
la ensefianza del proyecto, permitieron
vislumbrar el amplio rea de conocimiento
gue se abre frente a esta problematica



de incipiente investigacion.

En el presente trabajo se propone expo-
ner los cambios que estos nuevos y ya
enunciados procedimientos producen en
la forma arquitectonica generada, como
contenido del proceso de proyecto. Este
estudio se llevo a cabo con el fin de
acortar caminos para conformar un cuer-
po tedrico sistematizado que le de sus-
tento a las practicas didacticas relativas
al proceso de ensefianza-aprendizaje
de la morfologia arquitectonica. Asimis-
mo se desea profundizar en el recono-
cimiento, andlisis y sistematizacion del
rol de la forma en el proyecto hipermedial,
para producir conocimiento sintético apli-
cable a la docencia. Se pretende, ade-
mas, reconocer cambios, transformacio-
nes, mutaciones e hibridaciones produ-
cidas en la forma y en el espacio estu-
diandolos en el proyecto, durante y al
finalizar el proceso proyectual e identifi-
car elementos de los cdédigos
disciplinares y estéticos que alteran con-
diciones de la forma y el proyecto en-
tendido como manifestacién de una si-
tuacion cultural y del pensamiento que
lo sustenta

Para estudiar los alcances de las varia-
ciones de la forma y el espacio en el
proceso proyectual mismo, es que se
decidi6 realizar un estudio de tipo expe-
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rimental, y asi dar pasos por medio de
experimentaciones directas hacia una
practica que aproveche toda la poten-
cialidad creativa del medio digital desde
el campo propio de la disciplina arquitec-
ténica, de manera reflexiva y critica.

Se disefid, entonces, un modelo experi-
mental de laboratorio, de manera de re-
crear una situacion proyectual teorica,
en el que se pone en juego el tipo de
procedimiento, lo que permite la posibili-
dad de contrastar el hipermedial con
otros ya aceptados, composicion e in-
vencion. La manipulacion de la variable
procedimiento, independiente en este
caso, permite medir los efectos en la
forma y el espacio, dependientes de la
intervencion digital durante el proceso.
Los sujetos integrantes del experimento
que en su mayoria, fueron alumnos
avanzados de la carrera de arquitectu-
ra, ejercieron la practica proyectual de
los diferentes procedimientos y aporta-
ron con su obra los datos posibles de
ser medidos. Se conformaron, en prime-
ra instancia, dos grupos, el experimen-
tal que utilizaba, basicamente, mediacion
digital, y el de control con mediacion
analdgica y finalmente todos los sujetos
practicaron el procedimiento hipermedial.

Se disefiaron instrumentos de andlisis
de contenido para la valoracion cualitati-

va de los atributos de las creaciones de
los sujetos y hacer un analisis compara-
tivo de los productos morfolégicos pro-
ducido por procedimientos tradicionales
con los producidos por procedimientos
hipermediales. El estudio se centré en
los efectos que producen los
hipermedios en la forma arquitectonica.

Con el analisis se procur6 medir, ade-
mas de las cualidades y atributos del
espacio y la forma arquitecténica gene-
rada, el nivel de control y conocimiento
de la misma durante el proceso. Para
evaluar los resultados referidos a la for-
ma se tomaron cinco dimensiones, codi-
ficacion estética, entidad de la totalidad,
entidad de la parte, legibilidad y aparien-
cia, cada una de las cuales es valorada
cualitativamente por dos, tres o cuatro
términos. Para los referidos al espacio
se tomaron cuatro dimensiones, concep-
to, nitidez, vivencia y limitacién, para
cada uno se decidieron valores
excluyentes, para permitir indicar las
caracteristicas propias en cada caso. Y
en funcion de juzgar el control del sujeto
sobre la forma arquitectonica durante el
proceso productivo, se considerd ob-
servar qué aspectos comunican de la
forma, medir las cualidades que se ha-
cen manifiestas en los elementos infor-
mantes. Se ponen en valor siete dimen-
siones, cada una de las cuales engloba
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propiedades que son valoradas desde
la presencia o ausencia de las mismas y
estas fueron: dominio sobre le objeto,
cualidades de los limites, entorno,
ambientacion, relacién del proyecto con
el programa propuesto, relaciéon dimen-
sional y relacion con la escala humana.

En cuanto al desarrollo de la forma, se
ve en las propuestas de los proyectistas
del grupo experimental mayor innova-
cién, transformacioén y transgresion de
los cadigos establecidos que en los pro-
cedimientos con soporte analdgico. Se
puede establecer en lo estudiado que el
100% de los grupos digitales se corres-
ponde con actitudes innovadoras,
transgresoras o transformadoras tanto
en su actitud de proyectistas como en la
codificacién estética del producto final,
mientras que los analdgicos solo el 30%
se corresponde con tales resultados, el
resto ha obtenido respuestas de acep-
tacion de los cddigos establecidos.

En el dominio espacial de lo proyectado
se ve que en la totalidad de los casos
digitales se obtiene un dominio mayor,
con respecto al desarrollo de concep-
tos espaciales de opacidad y sintesis,
en lo relativo al entendimiento, que en
los analdgicos, que producen espacios
totalmente cristalinos para su compren-

sion.

Es en la mediacion donde se ponen en
evidencia los resultados del manejo de
la forma. En cuanto a la comunicacion
del proyecto, los aspectos estudiados
referidos al dominio sobre el objeto dan
por resultado que el 100% de los digitales
domina tanto la totalidad como la parte
de lo proyectado, y el 30% también ejer-
ce un marcado dominio de los detalles.
En cuanto al grupo analdgico, el 100%
domina la totalidad, el 30% las partes y
ninguno el nivel de detalle. Es importante
destacar que ambos grupos han traba-
jado en igual tiempo. Con respecto a las
cualidades de la forma que hacen mani-
fiestas, el 100% de los digitales maneja
color-textura-brillo-transparencias-re-
flexiones en la comunicacién de lo pro-
yectado, y el 30% da valores
dimensionales. En cuanto al grupo
analdgico, el 100% tiene un dominio de
lo dimensional, el 30% sobre la textura,
y ninguno de color-brillo-transparencia
y reflexion. En cuanto a la ambientacion,
el 100% de los digitales maneja luces
(int-ext ),color, variaciones dia-noche.
En los analégicos, ninguno.

A partir de la evaluacion de estos resul-
tados es posible apreciar que los proce-
dimientos hipermediales producen cam-

bios, variaciones en la forma y el espa-
cio generados. La calidad de estos cam-
bios se verifican desde como es enten-
dida y como es explicada la forma, es
decir la nocién de forma, que pasa de
ser captada inteligiblemente como es-
tructura, con el reconocimiento de par-
tes y relaciones entre las partes, que
responden a ordenamientos claros al
entendimiento, a ser percibida de mane-
ra sensible como imagen recurriendo
mas a los sentidos que al intelecto. Como
asi también producen cambios en la con-
dicion tangible de la forma y tienden a
reflejar metaférica o literalmente la vir-
tualidad del medio digital.

Los resultados de este trabajo han per-
mitido encontrar posibles vias en la ta-
rea investigativa, orientados a la diluci-
dacion de nuevas conceptualizaciones
de la forma arquitecténica generadas por
procedimientos hipermediales, ahondan-
do en las cualidades de materialidad de
la forma.
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