EL ESPACIO INTER-MEDIO

Abstract
This paper explores the juxtaposition between architectonic space and virtual

environments.

It establishes the hypothesis that the intersection of virtual

environments with our common life causes a break-up of time and space.

Virtual environments are the last and most integral part of the technological revolution,
becoming a parallel world, an unlimited extension of our limited world. The spatial
and temporal juxtaposition of these two realities creates a new reality of being “in-

between”, it reveals the “inter-media”.

This “inter-media” reality is the problem for

architecture of our time, and it still lacks of responses.

Introduccion

“In 1962 a television came to my house.
This was a real event since the waves
of information on that black and white
screen brought me closer to other
children both near and far.

Este suceso relatado en la introduccion
del libro “Natural Born Caad Designers”
(Pongratz / Perbellini, 2000), es un he-
cho relevante en nuestras vidas. La te-
levisién penetra en nuestra casa y trans-
forma para siempre la manera de rela-
cionarnos con el mundo.

Desde entonces la evolucion tecnoldgi-
ca no nos ha dejado de sorprender: te-
lefonia, multimedia e internet. Avances
que conforman un mundo global, de lo
instantaneo, de la informacion y de la
velocidad. En este contexto de la cultura
de los medios es donde los ambientes
virtuales constituyen la culminaciéon de
la revolucién tecnolégica, aportando a
nuestras vidas la vivencia de entornos
artificiales, interactivos e integrales. Una
extension inconmensurable, aparente e

inmaterial de nuestro mundo fisico visi-
ble o invisible.

Esta relacién hombre y tecnologia ha
cuestionado el quehacer de la arquitec-
tura contemporanea. La definicion tradi-
cional de espacio arquitectdnico es pues-
to en duda en la propuesta de arquitec-
tos de todas latitudes. Este trabajo plan-
tea una reflexion sobre el contexto de la
arquitectura y se enmarca en una in-
vestigacién sobre la yuxtaposicién del
espacio-tiempo de la arquitectura y los
medios virtuales.

Tendencias

La arquitectura es manifiesto de nues-
tro tiempo. En la Gltima década podemos
encontrar diversos proyectos construi-
dos, obras experimentales no construi-
das y obras tedricas sobre los impactos
de la era de la informacién. Hechos que
dicen de un momento de fuerte reflexion
y critica.

Estas propuestas plantean ciertas defi-
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niciones de la arquitectura contempora-
nea. Por un lado el “efecto pantalla“ (*)
que lejos de ser una tendencia, es la
analogia mas recurrente para agrupar la
obra de varios arquitectos (Nouvel,
Abalos y Herreros, Perrault, etc.). Esta
define como condicién superficialidad y
transparencia de la fachada y que tiene
explicacién en una arquitectura que no
hace referencia a nada fuera de si mis-
ma y no se remite al intelecto, prioriza
automaticamente la experiencia directa,
la experiencia sensorial del espacio, de
los materiales y de la luz. (Ibelings, 1998).
Consecuencia de esto podria ser la di-
seccion del proyecto como plantea
Koolhaas cuando describe la necesidad
de ver en la arquitectura de “Bigness" el
interior y el exterior como dos proyectos
separados. Un edificio que responde a
la representacion objetual y otro a las
necesidades programaticas. Muchas de
las obras expuestas en la exposicion
“Light Construction” en el MOMA de Nue-
va York (Riley, 1995), se agrupan bajo
esta metafora.
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Por otra parte la definicion de una “Ar-
quitectura Intermedial® (Pongratz /
Perbellini, 2000) expone una arquitectu-
ra que es inteligente, interactiva y virtual
en su organizacion, la cual tiene dos
lineamientos generales: “de-formacion “
e “in-formacion”. La primera se basa en
la innovacién formal que surge de los
avances de la ciencia y de la tecnologia
computacional y en este grupo se en-
cuentra la arquitectura de Karl Chu
(Modal Space ) y Greg Lynn (Animate
Form). La segunda incluye a un hetero-
géneo grupo de aproximaciones que
redefinen el espacio como un interface
entre arquitectura y los medios, un es-
pacio arquitectonico fluido, flexible y di-
namico que potencialmente reemplaza-
ria a la realidad. En este grupo destacan
las propuestas de M. Novak
(Transarchitecture-Liquid architecture)
y Asymptote (Architecture of image).(**)
Por dltimo la definicion de
“Hiperarquitectura” (Prestinenza, 1999),
plantea la posibilidad que el edificio no
solo sea una metafora sino que ademas
construya su propia historia. Propues-
tas que indagan en las posibilidades de
una arquitectura en movimiento, de es-
pacios que fluyen a través de un
“continuum” electrénico y del edificio
como terminal de un mundo digital. Ejem-
plo de esta arquitectura son los proyec-
to Trans-Port (Oosterhuis/Bouman,
2000), el Pabellén del Agua (Nox,1997)
o los “Glass Video Pavillion” (Tschumi y
Hadid, 1990-1994) en Groningen, Holan-
da.

Estas tendencias se sustentan en la
busqueda de las relaciones espaciales
y formales entre la arquitectura y los
medios virtuales, de la cual surge un
nuevo lenguaje a través de edificios
metaféras o edificios chips que apare-
cen en todas las latitudes y que apues-
tan a una arquitectura fantasmal e iluso-
ria que invierte las relaciones de lo real y
lo virtual. Por otra parte, se pretende
asumir el ciberespacio como un nuevo
campo de disefio refiere a nuevos mun-
dos paralelos, a nuevas experiencias
del cuerpo y del ser. Pero todavia exis-

ten preguntas inconclusas y que la ar-
quitectura debe formularse. Entendien-
do una complementaridad entre el espa-
cioreal y el espacio virtual. ¢ Como es el
espacio arquitecténico entre lo real y lo
virtual? ¢ Como es el hombre gque habita
o habitara esta arquitectura?.

El Espacio Inter-medio

“The house is among the first things man
needs to maintain his existence in nature:
Initium vitae hominis aqua et panis et
vestimentum et domus protegens
turptudinem (Sirach XXIX 28)” (Van der
Laan, 1983)

La arquitectura como acontecimiento es
artificial. Y es en esencia un espacio
intermedio. Aunque esta condicion se
remonta a los origenes de la arquitectu-
ra, es intrinseca a su propia naturaleza.
El sentido de lo intermedio dice de un
espacio que esta entre dos y de la tran-
sicion de un estado a otro. Entre el mun-
do y nuestro cuerpo.

La yuxtaposicion de un entorno virtual a
la arquitectura trae como consecuencia
el quiebre del espacio y del tiempo. El
quiebre del “aqui y ahora“ en beneficio
del “ahora“(Virilio, 1997), deslocaliza la
posicion del cuerpo, lo que contrae la
perdida gradual del mundo cercano, de
las relaciones persona a persona y de
lo esencial del Ser estar aqui y ahora.
Esta yuxtaposicion determina un espa-
cio ambiguo y de interferencias dado por
simultaneidad de relaciones de distinto
orden, donde el estimulo audiovisual que
los mass-media incorporan en los espa-
cios arquitectonicos altera su percep-
cion y termina transformando efectiva-
mente su propia naturaleza (Mantzou,
1998).

La investigacion establece como hipote-
sis la fractura de la relacion espacio y
tiempo, que surge de esta interaccién
atemporal de los medios y nuestra vida
cotidiana y que cuestiona la concepcion
clasica del espacio arquitectonico. Es-
tablece la ausencia en el programa de la
arquitectura contemporanea de nuevas
relaciones espaciales que respondan a

esta interseccion del mundo real y el
mundo virtual. La yuxtaposiciéon espa-
cial y temporal de estas dos realidades
define una nueva realidad, que devela el
estar “entre”, devela lo inter-medio.

El espacio inter-medio explora una es-
pacialidad ambivalente que cuestiona el
concepto de limite entre lo real y lo vir-
tual. El espacio inter-medio como una
realidad intersticial espacial y temporal
de relaciones paralelas entre un interior
y un exterior mediatico. Un espacio que
determina la transicién entre lo real y lo
virtual como espacio de coneccién y
transicion. Y que asume un nuevo con-
cepto de espacio arquitectonico que se
caracteriza por la presencia simultanea
de valoraciones contrastantes y opues-
tas.

Una aproximacion a este concepto es el
proyecto “Connections Theater”
(Pancoast, 1999) en el Instituto de Cien-
cias Cranbroock, en la ciudad de Detroit,
Michigan. Una arquitectura donde se
crea un espacio dentro que genera a
una estrecha relacion entre el cuerpo, el
objeto y un ambiente virtual. Usando
materiales prefabricados, imagenes y
materiales que fluyen.

Conclusion

El espacio inter-medio tiene como con-
texto el lugar que crea la arquitectura
(contexto tangible) y la virtualidad de los
medios (contexto intangible, temporal).
Y se plantea para un hombre hibrido,
que por un lado quiere estar mas cerca
de la naturaleza (su propia naturaleza)
y por otro estar siempre conectado. En
este sentido el espacio inter-medio ex-
plora una nueva poética a través del pro-
grama de arquitectura. Un espacio de
coneccion y transicion entre arquitectu-
ras virtuales y lo esencial de la arquitec-
tura como primera necesidad para man-
tener nuestra existencia.
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Fig 2: Data-driven form, M. Novak.

Fig 3: Glass Video Pavilion, B. Tschumi.
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