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Abstract

El siguiente articulo ha de transmitir una "Experiencia Pedagogica en la Enseflanza de
Técnicas Digitales” aplicables al campo de la Arquitectura y del Disefio Industrial, y exhibir
algunos de los prototipos logrados con esta metedologia, y como consecuencia de un
proceso de diseno + inlerpretacion informatica + elaboracion digital y su poslerior concreciin.
Los mismos cotresponden a curso de grado de Diseio Industrial y curso de post-grado para
Arquitectos, de la Facullad de Arquitectura y Disefio Induslrial de la Universidad de Mar del
Piata. :

Las observaciones pedagogicas de dicha experiencia v los productos oblenidos durante la
misma resultan inspiracién para un proximo desarrollo de una “Estrategia Pedagdgica
Dinamica” en la ensefanza de técnicas digilales a grupos reducidos para los proximos ciclos
lectivos, basada en puntos neuralgicos como:

+ la propia dinamica de los medios digitales,

» el rol dg los mullimedios, el hypeitexto y los hypermedios,

+ la interdisciplinareidad,

+ el construclivismo.
apartandose de los caminos tradicionales para la ensefanza de sistemas de disaefo asistido.

The following article will iansmit a Pedagogical Experience en the area of Teaching Digital
Techniques applied mainly in the field of architecture and industrial design, and display some
of the prololypes achieved with this methodology as a result of a designed process plus
informative interpretation plus digital elaboration and its subsequent concretion. These
carrespond {o courses of Industrial Design an posigraduales for Architects i the University of
Mar def Plata {Argentina).

The pedagogical observations of such experience and the producls obtained during the above
metioned result as inspiration for a near development of a Dynamic Pedagogical Estrategy in
the teachings of digital lechniques lo be implemented in the fulure, based on neurological
poinis like: dynamics in the digital medium; the role of multimedia, hypertext and hypermedia;
interdisciplinary; consirucliveness, leaving behind the traditional paths for education in CAD
systems.

O siguienle articulo e a lransmissao de uma experiencia pedagogica en a ensinanca de
técnicas digitales aplicableis a o campo de a arquitetura e o desenho industrial, e expor
algums de os prototinos logrados con esta metodologia e com consecuencia de um processo
de desenho mais inlerpri}lacao de inflormacao mais elaboracao digital e sua posterior
concrecao. Os mesmos estam en direcac a os cursos de grao de desenhe industrial e cursos
de por-grao para arquiletos dela Facullade de Arquitetura e Desenho Industrial da
Universidade de Mar de! Plata (Argentina).

. A observapao pedagogicas de estas experiencias e os produlos conseguidos durante a
imesma resultan inspiracao para um proximo desenvolvimienlo de uma estrategia pedagogica
dinamica em a ensinaca de lécnicas digitales, a instruir em os proximos ciclos de classes
baseados em pontos imporlantes como: a propia dindmica de os meios digilales; o rol dos
multimeios, hipermeios, hipermeia; a iferdisciplina; afastandose dos caminhos geral para a
.ensinanca de sistemas de desenho assistido.
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Introduccion

Para comprender mejor las cbservaciones realizadas y los resullados, es menester conocer
someramente la composicion de los grupos de trabajo, su estructura curricular y la consigna
de ejercitacion.

I.  Materia curricular Informatica Industrial -Nivel 2-, por especialidad (Textil, Indumentaria,
Productos), con grupos de edad promedio 20,
La consigna de la ejercitacion estd basada en las necesidades de otras asignaluras -
Disefio, Tecnologia, Lenguaje Proyectual-, y como resultado de la elaboracion y
desarrollo digital se alcanzan nuevas alternativas y valores como materialidad sin costo,
escalas, progresiones, analisis de funcionalidad, elc., que por otro medio no serian
factibles {ver Figqura N° 1, 2).

2. Curso de Post-grado para arquitectos, de edad promedio 35, y sobre Modelado y
Recorridos en Tres Dimensiones.

Notg: para un mayor delalle de la estructura, ver Apéndice

Si bien se observan diferencias obvias (edad, conocimienlos, obligatoriedad/eleccion) que -a

priori- sugieren dos problematicas y reacciones dislintas ante el abordaje de los temas,

resulla muy rico observar cuales son las diferencias reales v sobre todo la existencia de
comportamientos similares durante el proceso de aprendizaje.

Caben destacar las siguientes condiciones subyacenles:

+ los alumnos de la materia de grado mostraron a priori -en su gran mayoria- un fuerte
interés por la asignalura, su generacion claramenle convive con el ordenador, 1a I3gica de
sus procesos y su cddigo desde temprana edad {por ejemplo, la escuela}, tienen asumido
el rol del mismo tanto en el campo laboral como social, y ademas se posicionan frente a
el con actitud oplimista. (R1) '

+ para los graduados, acercarse a esas lecnicas resulla una “necesidad”, ya sea por su
desempefio como arquilecto en el mercado laboral, por sus tareas docenles (correccion
de enlregas digitales), por requisitos de perlenencia a grupos de invesligacion, o al
menos por una necesidad de actualizacion.

Desarrolio

Esta experiencia {ue de caracler novedoso ya que la ensefanza impartida no se basd en
una serie de sistemas como sucesion de procedimienlos y comandos, ni posiciond al
ordenador como herramienta aislada sin influencia, sino que buscé otorgarle al mismo “su
lugar” en fo cotidiano/prolesional, difundir su lenguaje y légica procedimental y aportar
nuevas respuestas a disciplinas de base (Disefio, Tecnologia, Lenguaje Proyectual,
Geomelria, Fisica, Arquitectura, etc.) mediante su influencia en la transformacién del proceso
de disefio y desarrollar un sentido critico para la realizacién de cualquier tarea de la realidad
ordinaria.

La misma permitié observar los distintos momentos del conocimiento transitado por los
alumnos (A) y la transformacién constante del docente (B).

A. Del alumno.
Cabe destacar, inicialmente;

+ lo novedoso, lo deslumbtante.
+ la ansiedad por obtener resultados.

En una primer etapa , para brindar al alumno una idea del alcance que tendra el curso, el
docenle produce un estimulo mediante la presentacién de trabajos realizados por
renombrados profesionales del medio (R, R2), visilas, charlas y exposiciones. La respuesta
de los grupos resulta un estado de “deslumbramiento y desec”, demandando inmediatamente
formacién y medios para lograr resuitados analogos a los observados.

Esto da comienzo a una etapa de iniclacion no formal.



Se observa que si en esla instancia ¢l docenle impare sugefeéncias, pasos wo caminos de
sumo valor, para de manera expositiva puramente estructurada (“lecciones magistrales”,
3, k& receplividad difiere segun los grupos, lemendo una mayor acepiacen entre los
graduadas.

Es mpoante no obedar que Se esia Irabajando ©on on Ordenador el cual banda a la
inquigiud del alumng un tlempo de respuasta muy diferente, aumentando -alortunadamenisa-
la actividad del misma.

Far |2 tantd, la propuasta docente, 5o basa an:
« Bxplorar
i RQUINGCARSEY COnSnUIT WRa nuewd Oposion
« discusion grupal
e infervencion docente y coandinacion

acompanando esle periodd una Guia de Trabaps Praclicos gue permita al alumng
IrlanonZarss an:

una nueva interlaz

la ldgica propia del sistema

una secuencia procedimental no habitueal

adquirir desirezas basicas sobre diversas técnicas {iluminacidn, camaras
rnalenales, e, )

&) M o=

Uina vez concluida esta etapa, surge e deseo de lormalizar y se produce asi:
« aprendizape “por demanda” (cfras asignaiuras)
M ARFANIMEACIOn & Su aEpeciabdad.
+« aceplacion de la sugerencias docenies

Es aqui donde sa Ul:lsr—.r'..'F un re-posicionamientn del alummo ante @ deseo de concebir su
producto final integratoramente . Sacmads ya su “sed de incursidn”, muestra un retormo a o
conceptual, a la bisqueda del conociosenta provenienta de otras disciplinas saobre la cual
desea hacer su elaboracian, ¥ encara el proceso digital de manera integral.

El abjetivo de la ejercitacion es alcanzar un producto como consecuencia de un “procaso
digital’. Cada grupo ahge wn proyeclo v 1o desammolla emlrentando las “realidades” v
“dificultades” dal casce (L e oes dilal de comdrolas, Ll camara no se despiaza
suavemente, cdmo dar realisme a los materakes, iempos de render; tfransportacian de  tania
infarmacson digital; coma imprinmir; 2be,)
En el caso de la malera de gracda, 05 irabacs se Ingprarn en consignas de  atras
disciplinas de la carrera -Diseho, Tecnologia, Lenguape Provectual: de las cuales el alumno
loma fas bases y la reptanies por medios wiormaticos (ver Figua N° 1 p 2}, v en el caso ded
curse de post-grado, los graduades eligieron su praped prayecto fver Figura 3)
El plarleno digital no consiste en la clasica "pasada por computadara” , smo gue:

1. propone nuavas solucsones -gue manualmeante no son posibles-,

2. propong alternativas al modelo -por ejempo, prueba de materiales sin coslo-;

2.angliza el corecio funcionameno deb producio (gracias al movimenta);

4, permite un lino desplece.

5. obtencién de progresiones.
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En el caso de los alumnos de grado, s realzo una muaesira abierda de los producios
generacos. La misma generc un enlusiasma superior al de cualguier otra actividad propuesia,
a pesar del esluerzo y nivel de compromiso gue la misma implicaba

Pedagdgicamente. el resultado de la miama fue allaments satisfaciorio ya que ¢l ingresa a la

rogema y ulbma elapa surgeo de ellos, anbcipandose al docenta
¥ I

Finasa NP3 Pasfgradp

Luego, de oblenido el producio, deviene una dltima etapa de evaluaclond autoevaluacisn

« Conclusiones
s Autocritica

+ "Sokp s& que no sé nada™ desen de confinuar con bécrecas digitales
:II-.I!'-.':I': L l"\lrl'lllll'!'_—'_E._I

El haber llegado a un producto -sea el aptimo buscado o no-, Beva & una recapitulacion no
sdlo desde el punto de visla inlormatico, sino también del caming de conocimiento fransitads
W deal PrOCESD in lerdisciphinario reakizadao.

Es &l oropi BElumng, desde S0 no pasi'.'idﬁd &l que se enfrenta a los problemas, a s
resullados lal vez no tan ;FFE'I'-'I-I-'ﬂ"-. ¥ mediante la correccidn de la ejencitacion se da cuents
[HIF S mSmiD o8 .1qu-:~l.n£ atapas de conocimienio de sistemas informatcos que no deheria
haber omitidc ¢ poslergaco y demanda capacitacion en olros lemas informaticos que
aparentemenie no eslan relacionado con su aspacialidad.

Esio nos habla’ en cieros casos, de una necesidad de regresar unos pasos atris ¥
reformular gl camino conceplual v operativo

B. Del docante:

ver ¢l proceso de transformacidn inferna del alumno, mo 60 desde b gue &5 &l AL
conocoimeentos ¥ destrezas de wn nuevo sistema infarmadtico, sino el abanico de posibibdades
que le brinda en su lormacidniprofesian. el “reconocer” la 1&cnica que subyace en lrabajos de

tercerns y ‘entender” como lueron realizados. animandolos asi & desarrolar su propia
BXpEniencia
[

DU nueva posiura ante olras disciplinas -y consacuamemante, al cugrpo docente de las
misma- para desarrcllar produclos de manera mas versatil

Lleva al docente

*  romper con los clasicos roles: docente = emisor + alumnios = receplor,

#  Preparacitn para una alta dindmica da “molivacién & feed-back™.



Una mayor exigencia de respuestas y aclualizacion, investigacion de lemas no
previstos, andlisis conjunto de situaciones y bisqueda de malerial compartida
(actividades extraprogramaticas).

+ Interdisciplinareidad: mayor aclividad conjunla con otras caledras para el desarrollo de
trabajos integrados,

« hacer un “balance” para tomar una futura accién coherente y eficaz.

|

- N J ; . A o X "
[ Como educadores, brindemos al alumno lo que éste necesitard para vivir en el siglo XX1"

Conclusion
‘ Las experiencias confirman que “...si bien parte del aprendizaje se logra aun a través de
la ensefianza estructurada bien impartida, una parte mayor se logra mediante la
exploracion, reinventando la rueda y descubriendo cosas por uno mismo...” (N.
Negroponie)

-De los acierlos y errores de.esta experiencia han surgido algunas estrategias tendientes a

lograr cada vez mejor los objetivos. Entre ellas,

» unamayor aclitud interdisciplinaria, mediante correcciones compartidas por docentes
de distintas catedras.

+ el desarrollo de material didactico multimedial

» |a parlicipacién del alumnado en el mundo via la presentacion y dlfus=on de sus
producciones en [a Red.

s el acercamiento de docentes de diferentes Areas para reformulacion de sus propias
problemalticas.

‘La frase Tecnologia Educacional tiene dos significados: tecnologia EN educacicn y
tecnologia DE fa educacion. El primero, tiene que ver con el incremente y la ulilizacién de
equipos, y el sequndo, con el mejoramiento de Ia efectividad en el aprendizaje” (5)

Apéndice: Estructura de los cursos
* Infornatica Industrial’ -Grado -

Nivel 1; Nivelacion y Disefa en 2 dimensiones; se dicta en el 2 afio de la carrera.
Sisternas: Sistema Operativo, Windows, MS Word, Coreldraw, AutoCAD.

Nivel 2. se dicla en el 3° afio de la carrera; segin Especialidad (Textil, Indumentaria,
Productos)

Sistemas: AutoCAD, 3DStudio, Scanner, Photoshop & PhotoPaint, Coreldraw.

. Aclividades Extra-programdticas:
1. Conlerencia sobre “Sislemas Informaticos en la Industria Textil e Indumentaria”, a cargo
de especialislas.
2. Investigacidon sobire sistemas CAD/CAM/CHM.
3. Visila a una fabrica marplatense de tejido que cuenta con un sistema CAD/CAM,
4. Muesltra de Informaltica -realizada en el ambito de las Jornadas de Interaccion entre el
Proyecto vy las Técnicas Digitales- donde se presentaron parle de los trabajos realizados por
los alumnos.
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