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E Todo problema arquitectonico se piensa- se resuelve- a través de cierto tiempo. De hecho el

= pensamiento arquitecténico como representacion mental de un objeto, es un pensamiento largo,

© copioso, dilatado y continuo. La dimension temporal define asi su pertinencia al proceso proyectual.
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consiguiente cumpliendo ciertas etapas inevitables; la mediacion digital le establece concurrencia y
yuxtaposicion, las secuencias se hacen cada vez menores, hasta su superposicion y adn fusion. La
simultaneidad de pensamientos, refuerza lo sincronico y permanente, mientras la simulacion vivida
en el campo de lo movil, introduce la nocién de tiempo y devenir.
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Introduccioén

Hablar de un tiempo vinculado a los procesos de pensamiento proyectual, implica referirse
tanto al tiempo en el sentido de su espiritu, de su conciencia inmediata: la temporalidad
desde su escencia como a una idea o nocion del tiempo con relacion al estado o condicién
historico cultural del mundo: la temporalidad desde su circunstancia.

La mediacién digital confronta al hombre, con la profundidad de un tiempo extenso,
nutrido, multilineal. La conciencia del descentramiento producido en el concepto temporal
de unidad, que de alguna manera impulsa a un fin posible, otorgandole significado a las
acciones, le impone volver la vista a un universo mas complejo, una reformacion de la
lectura del mundo oblicua, transversal, una forma de abordaje de la reflexion , que desde
una 6ptica convencional, parece caracterizarse por el quiebre de lo sesudo y lo pensante.

La aplicacion del concepto de “Secuencias Paralelas”(Gausa, M. 1999) en tanto resoluciones
concurrentes, busquedas, ecos con distintos grados de profundidad, hablan de una
intervencion desde una temporalidad abierta que permite establecer combinaciones
inesperadas a partir de “coordenadas abiertas”’que proponen analogias, asociaciones y
desplazamientos con distintos niveles de resonancia en la dinamica proyectual.

Se coloca el hombre frente a una bifurcacion: abrirse a la complejidad y la incertidumbre
y adentrarse en ellas o construir un paradigma que permita la inmersion en una realidad
neutra e indiferente a los cambios. La aplicacion de los sistemas dindmicos caracterizados
por una vision multilineal, imprevisible y altamente intuitiva, han abierto caminos hacia una
nueva arquitectura, acercandonos a la problematica proyectual desde 360°, sin prevalecer
a priori, ningun punto de vista.

Pero, como intervenimos en la dimension temporal para reconvertirla en practica del
quehacer proyectual? Probablemente desde el conocimiento y dominio de una actitud de
pensamiento eminentemente selectiva, en el sentido de hacer abstraccion de lo util, lo
oportuno o bien de lo accidental pero siempre como base de referencia mas que de
solucion. Se genera asi, un ambito propio para el desarrollo de un espacio temporal
informe, con cortes, paradojal.
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Temporalidad y pensamiento
Dimensiones

El tiempo natural.... lo propio.

“El ndmade es el mas subjetivo y personal de los seres. Ser que vive en el viaje, en el
continuo modificar del referente y que por tanto mide el tiempo solo para si. Sun tiempo
solo suyo, no tiene que ver con los cambios comunes- que no los hay- sino con su ser’
Ballesteros, J.(1999)

La naturaleza, con sus expresiones y fendmenos, el hombre, con sus funciones y sus ritmos
expresan una temporalidad propia y particular. Pero aunque ni la naturaleza es constante ni
el hombre es uniforme, se pretende medir ese tiempo con unidades inalterables.

Sin embargo, el hombre se va a beneficiar siempre de esa referencia temporal propia, que
emana de su ser, de sus propios ritmos naturales y que le va a valer para contar con dos
capacidades invalorables en el campo proyectual, la de posibilitar un pensamiento variable-
movil y subjetivo a la vez.

Particularmente desde la inmersion digital, esta asimilacién temporal, emanada de su
propia naturaleza y que de ninguna manera es generalizable o transferible a otros, se
convierte en un sistema de referencias necesario al quehacer proyectual, como un
procedimiento basico de comprensién de la dimensién temporal, aquel que se presenta
en relacion directa con el movimiento y los cambios que este produce.

El tiempo cultural ....la asociacion

“El alma humana en los tiempos y las naciones, es donde se descifra la inmortalidad, por lo
menos virtual, de la humanidad” Hartog,F(1991)

Cuando pensamos en el tiempo desde lo historico-cultural, no estamos pensando solamente
en una cronologia absoluta o relativa sino, como escribe el antropélogo Louis Dumont,
debemos basarnos en una “cadena causal”, 0 mejor dicho en un conjunto de cambios
significativos. Casi se podria afirmar entonces que lo que tiene sentido, lo que lo define, es
el cambio y no la permanencia.

Las nuevas relaciones temporales en las que la ley de la sucesion es reemplazada por
fendbmenos de superposicion, acumulacién, de imitacion, coexistenciay ain de reabsorcion
redefinen completamente la construccién de esa cadena causal. Es que en su existencia, el
hombre se desarrolla, envuelto en una marafia de temporalidades de ritmos distintos y
simultaneos, que nunca es unidireccional.

De alguna manera el espiritu que rige la comprensién del tiempo colectivo se puede
entender como la relacion entre la acumulacion de legados transmitidos en el devenir y
el despliegue de expectativas 0 proyectos que insertan ciertamente, al tiempo futuro en
el instante del presente- algo asi como un vinculo activo entre “expectativa y
experiencia”.Pero ese intercambio solo es realmente fecundo y posible en un proceso de
pensamiento, si el instante del presente se convierte en la potencia, en la fuerza de la
accion,lo que Nietzche denomina como la” fuerza del presente”.

El tiempo mensurable.....lo atrapado

‘Atrapados en la inmensidad del tiempo césmico y la brevedad del tiempo vivido, los
hombres han inventado un conjunto de enlaces simbdlicos......”Ricoeur, P.(1991)

El “tercer tiempo”, es el “tiempo del calendario o del computo” del que habla P. Ricoeur,y que

Implica “elevar por encima de las vidas individuales y efimeras, e incluso de la vida de los
pueblos, un tiempo mas que humano”, que, de un modo u otro, cree esa transicion entre
dos temporalidades: la del cosmos y las de la experiencia humana.

En realidad, la medicion del tiempo, para su posible manipulacién genera ante todo una gran
frustracion. Es que para los mortales, solo es posible elegir algiin fenémeno fisico que nos
sea conocido y facilmente aprehensible a través del cual poder medir tan solo la manifestacion
del tiempo en él (la cantidad de arena que cae, el discurrir de la aguja sobre unas marcas...).
Pero, nos permite esta operacién actuar sobre el control del tiempo real en un proceso de
pensamiento proyectual, como tiempo efectivo o eficiente? La inmersiédn digital vincula casi
en un pensamiento comun a la relacién entre tiempoy ganancia, como que:

Se trata de emplear el tiempo de una manera optima.

Si el tiempo no se emplea se pierde, porque no se produce nada.
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El objetivo primordial de la tecnologia es ganar tiempo
El tiempo ganado debe servir también para la produccion

Esto conlleva en si misma una situacién de ambigiiedad de lo que se mide, ya que este
concepto de medicion, si bien evidencia duraciones o intervalos cuantificables no permite
establecer relaciones entre hechos, o sea datar situaciones en relacién, unas a las otras.

Sin embargo, la experiencia proyectual como construccion de soluciones a problemas
cuyas exigencias se ven modificadas por cada solucion sucesiva/ una sucesion rapida en una
duracién menor, una sucesién lenta en una duracién mayor/ hace fundamental la
concienciacion de la medicion temporal como una estructura simbdlica que permita
establecer esas relaciones de mediacién sin las cuales los procedimientos se conciben
dentro de una fragmentacién atomizada.

El tiempo perceptual....lo vivencial

La concepcion del tiempo sobre la que se ha construido el mundo occidental ha saltado en
pedazos. Un tiempo roto, fragmentado, acelerado trata de imponer su ley a las
conciencias......\Wassef A.(1991).

El tiempo perceptual es un tiempo psicolégico, asociado al comportamiento individual del
hombre como sistema activo. Un hombre en un constante desequilibrio, derivado de la
transformacion y el intercambio mutuo con su circunstancia.

Considerando como sustento del pensamiento proyectual a todas aquellas operaciones
con origen en la voluntad, la imaginacién, el entendimiento y fundamentalmente en los
sentidos, el cambio profundo en un devenir que ya no esta regido por la transmisién y la
sucesion sino por las leyes de la fragmentacién, cambia su sentido sensorial y fenoménico
ala vez.A la perdida de la idea de “continuum”, de una temporalidad que se extiende en la
conexién entre dos puntos, se sucede la percepcién discontinua de una temporalidad
segmentada.

Esta fragmentacion de la percepcion temporal se traduce asi para el hombre, en la vivencia
de un constante “presente ampliado”.

Es que estos tiempos, que se presentan desde la“ creacion en la composicion “disponen
de los suficientes medios como para poder entremezclar temporalidades en un
anacronismo generalizado afectando asi definitivamente la percepcién comin del tiempo.
La sensaciéon de un alto determinismo, donde todo esta ahi, el presente y el futuro,
dependiendo de una combinacion de posibles preexistentes. Lo compuesto en un presente
donde se fusionan presente y pasado.

A decir de Bachelard “El tiempo ya no transcurre, salta”, donde a los valores de duracién
se imponen los de exactitud y a los de espera, el instante.

Temporalidad y proceso proyectual

El orden de las ideas, hechos e imégenes

En el mundo contemporaneo se admite que esta en proceso una verdadera revolucion
cognitiva, derivada de las tecnologias de la informacién y apoyada en la automatizacion del
procesamiento de datos, que va mas alla del alcance de la ciencia y de la técnica, ya que
afecta la vida y la cultura en un modo tan profundo que se ha alcanzado “el orden mismo de
los datos, en su contenido y en sus consecuencias” (Bilbeny, 1997). Lo tecnificado del
conocimiento hace que no tenga tanto valor el saber en si sino su uso eficaz, lo que pone
en entredicho el sentido del conocimiento mismo.

En el contexto del “tiempo cultural” el saber es reunido a través de una cadena causal y
luego separado en especialidades. La nueva situacién comunicativa instantanea modifica
esta relacion. El saber segmentado se ensambla encontrando relaciones transversales,
antes ocultas, muchas veces surgidas de las conexiones casuales que permite la red. El
saber ahora se construye en presente, por encima, comparando y vinculando los diversos
campos y sostenido por los medios digitales que posibilitan la acumulacién, manipulacién
y disponibilidad inmediata de la informacion.

Histéricamente, el conocimiento del mundo fisico dependia de las imagenes formadas
sobre él a partir de la visién, de la que dependia la funcion y valor del pensamiento; asi
ideas y realidad se diferenciaron y fueron armando a lo largo del tiempo, un orden en el
que las ideas complementando la realidad, estan antes y los hechos le dan cumplimiento.
Este orden es la base del plan, del proyecto y de la prevision, la posibilidad del futuro
como se entendia en la modernidad. Se pone en valor el tiempo para un designio a partir
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del cual toda accién cobra sentido. En este paradigma toda idea lleva implicita una accién
en si misma, capaz de generar la transformacion del mundo externo.

Seglin esta premisa, es inevitable poner en juego el “antes” y el “después” de pensamientos
y acciones. El hacer en el proyecto se nutre y se adiestra con la anterior experiencia
conceptual, y se apoya en la expectativa de la realizacion. Al mas obvio de los actos del
entendimiento, al simple conocimiento de un objeto, se le denomina idea. Una idea puede
partir de una creencia, un sentimiento, una imagen, pero lo taxativo es que su destino es
una accion. Las ideas de proyecto seran consecuencia de la intencién de participar en el
cambio y de producir un fenémeno arquitecténico transformador.

Primero la antigua cultura valorativa compuesta de tradiciones y creencias, cede ante una
cultura de los hechos o informativa. Surge luego, con la desilusion por las esperanzas no
cumplidas, la crisis de la modernidad y su concepcion del progreso como vector temporal
movilizador. Al perderse la motivacién de un futuro mejor, se dilata el presente, se enfatiza
la complacencia del instante.

La nueva premisa suma la “simultaneidad” y a la duracion agrega “lo efimero”. El tiempo
existe desdoblado en tiempo real del mundo y tiempo virtual condensado en la memoria
artificial, al que siempre se puede retornar por medio de su “actualizacién” repitiéndolo
tantas veces como se quiera, aunque su significado y vivencia varien en cada oportunidad.
El tiempo real del hacer sera el tiempo medible, del calendario y del cémputo pero
también el tiempo vivido. El tiempo virtual es aséptico, impersonal, potencialmente
infinito y no se somete a la regla del principio y del fin. El tiempo real y el virtual se
desarrollan en diferentes espacios. El operador siente la superposicion, y por momentos
la fusién de ambos, generando instantes de profunda ambigiiedad. “La realidad virtual
puede convertir lo artificial en algo tan real como la realidad, o quizas, ain mas real que
ésta”(Negroponte, 1995)

Las acciones fisicas se canalizan en acciones electrénicas, en construcciones y experiencias
virtuales. Es posible “modelar” una idea de manera rapida y sencilla, transformandola en
imagen, signo para el contacto y la comunicacion. Las acciones fisicas se canalizan en
acciones electronicas, en construcciones y experiencias virtuales. Comienzan a configurarse
un proceso de gestion digital hipermedial, "el proyecto confluyente” (Bund, Rodriguez
Barros, 1998) que resulta de la superposicion y simultaneidad de procedimientos,
modificando profundamente su temporalidad.

Estos cambios son provocados tanto por los modos de registro y soporte del proyecto
como por la vivencia del tiempo durante la gestion del mismo. Con la representacion
analdgica de la obra arquitectonica, se reforzaba el campo de lo fijo, lo sincrénico y lo
permanente, con la presencia de un observador distanciado con control de las formas y
del hecho arquitect6nico. Con la simulacién de la experiencia arquitectonica, se incluye lo
diacrénico, sumando los efectos y sensaciones que produce el espacio, con un observador
involucrado inmerso en el campo de lo mévil introduciendo en el proyecto el tiempo y
la idea de suceso.

Indagar por medio de ciertas facultades, acerca de la realidad, la naturaleza, las cualidades
y las relaciones entre las cosas se constituye en acto de conocimiento. La imagen aparece
como un modo de aprehensién perceptual inmediata y sin calculo mientras la idea se
presenta como una aprehension intelectual, elucubracion que necesita cierto lapso y
orden para madurar y completarse en hechos.

La intuicién y la deduccion son las opciones procedimentales consecuentes con estas
aproximaciones, cada una con una temporalidad propia. Breves destellos, rapidas soluciones,
que relacionan campos en una vision holistica, se contraponen al gradualismo de la
deduccion ldgica, al analisis y la segmentacién minuciosa de los problemas en el intento de
reducir la realidad compleja a componentes mas simples.

Con la proyectacion por mediacion digital intuicién y deduccidn no se presentan como
sustitutivas sino como concurrentes, con sus temporalidades propias, fragmentando,
mezclando o disolviendo el antiguo orden de desarrollo que prescribia ir de lo general a
lo particular, del todo al detalle, de lo imaginado a lo viable, del problema a la solucion, del
principio al fin.

Tiempo y pensar arquitecténico

Temporalidad abierta

“Un paisaje no tiene un sentido obligado, un punto de vista privilegiado, se orienta solamente
por el derrotero de los caminantes, pero no son los grandes acontecimientos los que
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forman la trama del paisaje del tiempo, sino la masa de incidentes, los pequefios hechos
inadvertidos y voluntariamente omitidos.” Paul Virilio

Todo problema arquitectonico se piensa y se resuelve a través de cierto tiempo. De
hecho el pensamiento arquitecténico como representacion mental de un objeto, es un
pensamiento largo, profuso, dilatado y continuo. La dimensién temporal define asi su
pertinencia al proceso proyectual. Sin embargo, la mediacion digital ha desdibujado el
perfil de su temporalidad. Se produce un despegue de una secuencialidad proyectual
cargada de determinismo operacional lineal deductivo. También una mezcla y superposicion
de etapas y desarrollos parciales con otra experiencia potencial y tal vez a una experiencia
real aln desconocida

En un medio que fenoménica y literalmente es mas virtual que fisico, se esta generando
otra proyectualidad con una nueva actitud mental mas intuitiva, abierta y desestructurada,
pero con una l6gica propia, ni vertical ni jerarquica, es decir con una I6gica hipertextual
que establece conexiones conceptuales en diversos planos. Este pensamiento no se
conforma como Unico que absorbe en si mismo una multiplicidad de “voces” o imagenes”
(Landgow,1995), sino como un conjunto que se autodefine en la interaccion y se sustenta
disciplinariamente en la transversalidad e hibridacién de saberes interconectados en la
red, entendida aqui como sede de una nueva temporalidad compartida.

En un nuevo paradigma las profundas modificaciones en la estructura misma de la
proyectualidad se organizan en funcién de una nueva temporalidad del pensar. Una
temporalidad de caracteristicas concurrentes por continuas etapas de superposicion y
sincronismo en la generacion de ideas e imagenes de previsualizacion formal.

El repensar el campo proyectual a partir de una concepcion abierta del tiempo, predispone
el camino a una manipulacion de las escalas de resolucion lo suficientemente flexible para
habilitar un pensamiento que se desprende de su propia génesis, que dispone de medios
para entremezclar temporalidades en un anacronismo generalizado y afecta la conciencia
del tiempo. La seleccion y agrupacion de términos esta abierta a nuevas incorporaciones
y aln nuevas exclusiones. Un tiempo en paralelo puede ser fugaz, una blsqueda que se
termina en si misma o puede ser permanente y definir un crecimiento infinito.

Se entrelazan en este pensamiento proyectual todas las dimensiones temporales
mencionadas al comienzo: el tiempo natural de lo propio situado en el tiempo cultural e
histdrico, en tanto plataformas para la episteme, subyacen a la urgencia del tiempo mensurable,
atrapado y manipulable con su deber de eficiencia y cumplimiento, y finalmente postergados
y puestos a prueba por la preeminencia del tiempo perceptual existencial. Este, entendido
como un “no tiempo”, suspende su transcurso en el espacio virtual.

Esta temporalidad abierta produce constantes alejamientos de contexto y engendra nuevos,
de una forma infinita y absolutamente ilimitada. Es un paisaje a disposicion.
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