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l.as formas de comunicacion

Suefio con espacios maravillosos, espacios que surgen y se desarrollan fluidamente...; Porque
cuancio trazo |la primera linea sobre el papel, tratando de fijar el suefio, este resulta desmere-
cido?

Desde siempre el profesional comunicé sus ideas a fravés de dibujos ortograficos, representa-
ciones en sistema Monge, que se destacan fundamentalmente por su fuerte caracter concep-
tual y son de dificii comprensién por parte de quien no conoce acerca de dichos sistemas.

El proyectista realiza una sintesis plasmandola en plantas, vistas, cortes y para representacio-
nes mas realistas axonometricas, y perspectivas conicas. Aunque las herramientas de la que
se valid fusron cambiando a través del tiempo (ldpiz, pluma, tiralineas, estilografica, etc.) no
sucedid o mismo con los métodos de representacion.

La evolucién de las herramientas fueron agilizando la ejecucion de esas documentaciones,
aunque todavia era necesario utilizar mucho tiempo para realizar medificaciones sobre una
documentacion compleja.

La répida evolucion de la informatica también se preocupo por la arquitectura y cred intere-
santes herramientas para mejorar el trabajo de comunicacion.

A pesar de su gran potencial, se han utilizado generaiments solo como un escalon mas en la
evolucién de las herramientas de dibyjo. La Unica ventaja realmente aprovechada ha sido que
las documentaciones informatizadas son faciles de modificar, reutilizar, imprimir en escalas
varias, extraer elementos de una base de datos para ser utilizados en ofra, etc.

Conociendo sus amplias positjilidades estamos en condiciones de afirmar que las nuevas he-

rramientas informaticas posibilitan otra forma de comunicacién y de trabajo.

Linea de produccion. El modelo tridimensional como base

En cada una de las etapas del proceso de disefio el profesional deberd dialogar, con él mismo,
con sus pares, con los que ejecutaran fa obra, con el cliente, etc.

Siendo este un proceso muy complejo, con necesidades de lenguajes diferentes en cada una
de las diferentes etapas no puede ser cubierto por una unica herramienta, ya que esta podria
ayudar a encontrar solamente aquellas respuestas para la que fue creada. La utilizacion de
diferentes software en las diferentes etapas , el aprovechamiento de |as bases de datos origi-
nadas desde el comienzo y su correcta comunicacién potenciardn el trabajo del profesicnal
posibilitindole optimizar fas ideas y su comunicacién, generando de esta manera un disefo
verdaderamente interactivo.”

Para aprovechar aun mas las posibilidades y con la intencion de optimizar los elementos de
comunicacién consideramos que la base de datos ideal para comenzar todo el proceso o finea
de produccién es una maqueta tridimensional a partir de la cual, y en diferentes etapas (segun
la definicion del proyecto) podremas obtener todas las proyecciones paralelas, perspectivas,
rendiciones de imagenes, animaciones, necesarias para la representacién de la idea.

Proceso

1° Etapa : ideas.

Habiendo pasado por la instancia de |a servilleta de papel y el apiz gordo (insustituibles), el
disefiador necesita una herramienta fluida para comunicar las primeras ideas y realizar verifi-
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estdn creando, conceptualizandolos de una manera distinta que pemmita seguir avanzando

.. sobre conceptos de disefio.

En esta instancia no es necesario que la base de datos tenga demasiada definicién pues serla
antiecondmico y pondria limites innecesarios en esta etapa,

2° Etapa : Materializacion. '

Nuestro modelo tridimensional comienza a enriquecerce con nuevos datos, lo que anterior-
mente eran simples planos que definfan espacios, ahora se construirdn con espesores reales,
llenos y vacios, etc. ‘

Ya estan definidos jos muros, coilumnas, tabiques, losas, cubiertas, etc. A pesar de tener ma-
yor definicién podemos en cualquier instancia hacer importantes o insignificantes modificacio-
nes.

Es esencial la correcta organizacion de la base de datos para simplificar el uso de esta en las
instancias posteriores con diferentes software.

Con estos elementos es posible ohtener todos los dibujos ortogréficos que se necesiten
(plantas, cortes, vistas, etc.) aplicando planos de corte a la maqueta, o realizando proyecciones
paraielas sobre planos horizontales y verticales y tener la certeza de que hay absoluta cohe-
rencia entre ellos. Existe también la posibilidad de obtener faciimente perspectivas cénicas
{interiores y exteriores), axonometricas y animaciones en alambres. :

Cualquiera de las proyecciones obtenidas pueden tratarse ahora como una “foto” y pintar me-
diante un software o a mano para mostrar y analizar ciertas intenciones de disafio.

Comienza aqul fa dindmica en la utilizacitn de diferentes herramientas que permiten a partir de
una misma base de datos reaProvecharla y utilizarla para generar otras.
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: Documentacion.
El modelo electrinico esta totalmente construido y nos servird para obtener la doeumentacion

de construccién y/o venta.

textos, planilias, etc. Para elfo
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es necesario un software que nos provea de las mejores herramientas para obtener los resul-

tados deseados.
has

Se completa con datos tales como, cotas parciales o absolutas,

3° Etapa
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47 Etapa : Venta.

En esta instancia se puede utilizar |a tofalidad de la maqueta o bien cortes o proyecciones pa-
ralelas de la misma. Existen programas para realizar rendiciones de imégenes determinando
en la maqueta colores y materiales, luces y posicionando cdmaras para elegir diferentes ima-
genes. Otros sirven para pintar los dibujos ortograficos extraidos utilizando diferentes efectos
(acuarela, lapiz, fibra, atc.)

Fara armar una presentacion existen infinitas posibilidades, desde realizar fotomontajes inser-
tando las imagenes terminadas en el entorno real, animaciones, hasta el armado de un portfo-
lio conteniendo imégenas y memorias descriptivas.

Ensefianza del método en el Ambito académico

“La idea que primero hay que realizar un 2D para poder llegar al 3D probablements sea ko que
llevt a que el jefe del estudio (el disefiador) no haya utilizado la computadora ni e haya intare-
sado en operarla, ya que siguié con la linea de produccion a la que estaba acostumbrado pa-
sandole al dibujante, hoy el cadista, sus servilletas con bosquejos de lapiz gordo, esta es la
realidad hoy.™




Como consecuencia de dicha realidad es muy dificil intentar que los estudios que poseen
arraigado un método de trabajo investiguen ia posibilidad de modificar completamente su for-
ma de comunicacién de ideas.

Pero no sucede Io mismo con la nueva generacién que aun se esta formando y esta avida de
conocer y buscar nuevas posibilidades.

Organizacion de Bases de Datos 3D e interfases es una materia creada con la intencién de
permitir que esas mentes virgenes busquen con libertad su forma de expresar las ideas ense-
fidndoles una linea de produccidn diferente y posible. -

Sin embargo los alumnos no comprenden la intencidén de la materia hasta que estan comple-
tamente involucrados con el {rfabajo que deben realizar,

Durante las primeras clases esperan aprender, como si leyesen un manual, como se usan 0s
diferentes software que se conoceran durante el curso, hasta que comprenden que la idea es
precisamente que conozcan las posibilidades que ofrece cada herramienta en cada una de las
~ etapas de esa Linea de produccion, que es como nosotros llamamos a todo el proceso de di-
sefio.

La inténcion de que conozcan la filosofia de una herramienta y no como se utiliza especifica-
mente cada comando, es mucho mas Gtil porque sabiendo los fundamentos podran acceder a
utilizar cualquier otro software que se asemeje, y mucho mas importante aun la posibilidad de
investigar como hacer algo que uno quiere lograr sin limitarse a la supussta capacidad de la
herramienta.

El trabajo consiste en simular la elaboracién de un proyecto en el ambitc de un estudic de
arquitectura y la comunicacién del mismo en las diforonicc etapas del proceso de disefio utili-
zando nuevas herramientas para buscar nuevas posibilidades de comunicacion. Para ello pro-
ponemos qus partan de la creacion de una maqueta tridimensional y exploten al méximo sus
posibilidades.

Los alumnos seglin su grado de interés en la busqueda de nuevas alternativas obtienen dife-
rentes resultados.

En muchos casos han realizado trabajos sumamente interesantes y aigunas veces han supe-
rado nuestras propias expectativas.

Ante todo las ideas

En el futuro el desarrolio de l,a informatica y las comunicaciones nos seguirdn brindando ele-
mentos para mejorar la comunicacion de las ideas.

Desde nuestro lugar de disefiadores seguramente aprovecharemos mucho mas esas posibili-
dades pero sin olvidar que lo fundamental del proceso no esta alli sino en nosotros y son las
. ideas. L .

Desde nuestro lugar como docentes esta el crear campo fértil para el desarrolio de las mismas
y de las nuevas formas de comunicacion.
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