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El objetivo de este trabajo es mostrar algunos ejemplos de imagenes de realizaciones y
proyectos grquitectonicos, por medio de herramientas informaticas, especializadas en
la modelizacion y visualizacion de objetos en el espacio.

 Uno de los logros més relevantes en la informatica grafica es el de encontrar actualmente
en computadoras de escritorio, la misma, o a veces, mejor calidad que hace unos afios
se encontraba Gnicamente en grandes equipos, sélo accesibles a importantes
organizaciones.

Paralelamente a este proceso, se produjeron cambios en la manera de modelar, ya sea
por la evolucién funcional de nuevos programas cada vez mas sofisticados, como también
por la adquisicion de experiencia de la parte de los infografistas.

Esta experiencia nos indica la importancia de la etapa de anilisis, previa al modelado,
la cual permite responder a las siguientes preguntas :

¢ Cudl es la imagen a transmitir ?

¢ Cuales son los aspectos arquitecténicos a destacar ?

¢ Como esta estructurado el proyecto ?

¢ Queé elementos componen el proyecto?

¢ Que componentes arquitectonicos debemos modelizar y con qué grado de definicion ?

}
Etapas del proceso de analisis en infografia :

Interpretacién del proyecto
. La experiencia nos ensefia que para que una imagen de sintesis represente la realidad
lo mas fehacientemente posible, es necesario antes de comenzar, decidir que elementos
son esenciales y cuales molestarian al logro de la representacion requerida.

Aunque parezca contradictorio hay elementos de la realidad que en lugar de aportar
realismo a la imagen, tienden a confundirla; saber diferenciarlos, en esta etapa, permite
optimizar los recursos disponibles (hardware, software, humanos, ...) para lograr una
mejor calidad de la imagen.

Comprensién del proyecto

Por supuesto, si concebimos el proyecto, esta etapa es muy corta o directamente
inexistente, por el contrario si el proyecto no es nuestro es necesario detenerse lo
suficiente para entender y conocerlo. La persona que realiza la modelizacién debe tener
un conocimiento perfecto del proyecto, mas compenetrado esté con él, mas rapida seré
la modelizacion.
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Organizacién de la modelizacién

En funcién de la composicién del proyecto, y de lo que se quiere mostrar como imagen
o imagenes finales, seidebe establecer qué partes se van a modelizar y cudles no. Se
modeliza como si fuera una coreografia de teatro, todo aquel elemento que no sea visto
en la imagen final, no se modeliza.

~ También de define en esta etapa, el orden en que la modelizacién se va a desarrollar,
siempre teniendo en cuenta : la optimizaci6n de la base de datos que se va a crear, si el
resultado final son iméagenes o una animacion, la cantidad de imagenes que se van a
presentar, la cantidad de personas que realizaran el modelado, el tiempo de que se
dispone, etc, etc.

Documentacion necesaria a la modelizacidén.

ldentificacién de los distintos componentes. En esta etapa, en funcion de las anteriores
y del proyecto, se debe lograr identificar cada uno de lo elementos, entidades
independientes, integrantes del proyecto que van a ser modelizados. Es conveniente
dibujar cada uno de ellos acotandolos precisamente.

Para concluir...

El objetivo de esta documentacion es gue sea suficiente para llevar a cabo TODA la
realizacion de la modelizacion, sin necesiidad de voiver a consultar los planos iniciales.

Aunque parezca una tarea ardua, s haciéndola lo mas detalladamente posible que se
gana un tiempo precioso. Es evidente que una vez realizada esta documentacién

.- hecesaria a la modelizacién, la persona que la realizé tiene un perfecto conocimiento
del proyecto. Ademas si es un equipo el que la realiza, el hecho de tener una Gnica y
clara documentacién, permite a cada persona que integra el equipo, trabajar en forma
casi independiente.

Este tipo de orden establecido, tanto en la documentacién, como en la base de datos
permite a un equipo de produccién, trabajar mas eficazmente, ya que todos trabajan de
la misma manera y en el caso en que uno de ellos no se encuentre presente, cualquiera
puede seguir el trabajo.

Esto impiica que independientemente de los recursos tecnolégicos con los que contamos,
la etapa analitica es determinante para una produccién de imagenes optimizando los
recursos disponibles para lograr imagenes de mejor calidad en menos tiempo.

En las imagenes que presentamos a continuacién, todas aquellas realizadas por
Archivideo han sido modelizadas con Catia (Dassault-Systémes) y visualizadapor Cubi7.
Las demés imagenes fueron realizadas por el Arq. G. Mossayebeh en FormZ &
RenderZone
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Comentario sobre FormZ

Los trabajos de investigacion realizados en FormZ, fueron realizados por el Arquitecto
G. Mossayebeh, en el marco del convenio suscripto entre el CAO de la Facultad de
Arquitectura y Urbanismo de La Universidad de Buenos Aires y Autodessys, empresa
que desarrolla FormZ :

FORM-Z, es un modelador y visulizador. Es es un buen ejemplo de los programas

graficos de exoele?pte calidad que funcionan actualmente scbre computadoras de

escritorio. Su mayor riqueza, dada la gran variedad de comandos que propone, es la

de poder modelizar el mismo objeto de maneras muy distintas, lo que permite a cada

unoc de los ususarios poder « personalizar » su manera de trabajar, asi como de
- enriquecer el modelado.

El criterio basico de modelado es la utilizacién de los planos arbitrarios, de muy facil
manejo lo que d4 una gran facilidad de movimiento en el espacio. Permite sofisticadas
formas de representacion de curvas (NURBS, BEZIER) Su interactividad resuita muy
amigable. Cuenta con un administrador de tareas, la velocidad de su « render » es
notoria. Tiene una carta geodésica incorporada y sus manuales son muy claros.

Catia, fué desarrollado por Dassault Systemes ( Francia) originalmente para el disefio
aeronautico. Varios médulos componen este programa y sus aplicaciones abarcan
la aerondutica, el disefio industrial, la arquitectura, etc.

Catia representa uno de los modeladores de mas alto nivel que existen en ellmercado.
Su gran potencia y alcance son conocidos por todos, pero al no estar crientado al
procesamiento de imdgenes, su utilizacion en este campo no cubre todos los aspectos

de la produccion.
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Modelizacion de proyectos con morfologias complejas

Casa en Caril6 Silléon Wasilly
Arq. G. Mossayebeh Arq. G. Mossayebeh

Sede Administrativa Suburbana
Arq. G. Mossayebeh

Concurso estacion de peaje,Francia llot Chalon , Paris (Francia)
Archivideo Archivideo

Los modeladores de sélidos facilitan la concepcion de proyectos con morfologias
complejas y facilitan su comprension.



Una nueva manera de comunicar la arquitectura

Apartir de una fotografia de una esquina de Poitiers, se insertan 3 proyectos de un
concurso de arquitectura. Archivideo

Concurso Colegio de Abogados, propuesta para un edificio existente
Arg. G. Mossayebeh

Hasta aqui los soportes de comunicacién de la arquitectura (plantas, vist.as, cortes,
perspectivas, maquetas) no siempre fueron bien interpretados por los comitentes y el
publico en general. Esta técnica nos permite visualizar y evaluar de forma realista,
proyectos que todavia no han sido construidos.
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