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Una transformacion irreversible

Desde la creacion de nuestro laboratorio, a finales de 1974, y aun antes -en ocasion de las primeras experiencias y de los
contactos que veniamos realizando desde 1968- hemos venido cobrado progresiva conciencia, en el panorama internacional
de aplicaciones de las computadoras en arquitectura, de la existencia de una transformacion irreversible en cuanto a la
forma de representar, visualizar, entender, y de hacer arquitectura.

En la actualidad, lo que se interpret6 primordialmente como una blsqueda de nuevas herramientas y técnicas para apoyar
el desarrollo de proyectos de arquitectura, en la elaboracién de plantas, cortes y fachadas —CAD 2D- ha trascendido al logro
de asombrosos avances en cuanto a la modelacion tridimensional de la forma y del comportamiemto estructural, climatico
y ambiental -dindmico y en tiempo real- que nos ha conducido a las puertas de auténticos universos virtuales asi como a
nuevas formas de sentir y de habitar el ciberespacio. Pero -mas importante alin- estamos evolucionando gradualmente de
lo individual a lo colectivo; de lo netamente tecnolégico hacia lo humanistico y lo filoséfico; abriendo nuevos derroteros a la
fantasia y a la perenne aventura humana de explorar lo desconocido.

El fenédmeno de la virtualizacion

De los dos grandes fenémenos inducidos por esta época digital: la virtualizacién y la globalizacién, he escogido al
primero de los dos como marco de referencia para desarrollar el tema que he sido invitado a exponer. Ambos fenémenos
evidenciaban ya sus primeras manifestaciones con antelacion a larevolucion digital. En el caso especifico de la virtualizacion,
el ejercicio de la actividad laboral colectiva vi6 sus primeros cambios con el advenimiento de la revolucion industrial. Con el
discurrir del tiempo y la apariciéon del mundo virtual de las computadoras esta trasicién se acelerd, asimilando no sélo
procesos sino también productos hasta llegar a afectar abiertamente las instituciones. Esta aceleracion, ese cambio
sutil de atomos a bits ha sido detectada y expuesta magistralmente por Negroponte en su famoso libro “Being Digital” (“Ser
Digital”), 1995. Sacrosantas instituciones como el Correo o la Universidad y ain el Museo se ven empujadas -renuentemente
0 no- hacia transformaciones donde el razonamiento econémico no conduce, ciertamente, al menor de los alicientes.

De la arquitectura digital a la arquitectura virtual

Hasta la fecha de aparicién formal del concepto de realidad virtual, en 1989, la arquitectura digital se centraba en objetivos
netamente tecnoldgicos asentados sobre la multimilllonaria e ingenieril plataforma del CAD. La posterior popularizaciéon de
conceptos como mundos virtuales, interaccion, inmersiéon y multisensorialidad y de interfaz usuario han sacudido
los cimientos de una arquitectura digital fundamentada en la nocion de una efimera utilizacién del ambito virtual como
requisito obligante para conducir hasta la obra definitiva en nuestro mundo fisico. Y tan solo seis afios mas tarde,presenciamos
el surgimiento de la WWW como contraparte gréafica de la Internet, con sus comunidades virtuales, lo que unido a la
evolucién progresiva de la banda anchay la tarifa plana se ha traducido en un incremento progresivo de permanencia
humana en el ciberespacio y la presencia cada vez mas vigorosa, dentro de la arquitectura digital, de una arquitectura
virtual con ocupacion permanente del ambito virtual. Y en ella veo esbozada una nueva era de exploracion académica y de
practica profesional hacia la cual apunto esta mi proa al futuro.

Caracteristicas y recursos de la arquitectura virtual

Es el momento de los experimentadores, de los investigadores del espacio virtual. Hay que visualizar a plenitud el alcance
de la arquitectura virtual. No basta con la euforia de modelar el espacio ingravido, de interpretar la ausencia de la fuerza de
la gravedad en el disefio. Eso es solo el comienzo. Debemos utilizar nuestra imaginacion para interpretar extrafios fenomenos
tales como los hipervinculos; el compartir en una misma edificacién escalas multiples; la nueva nocién dellugar virtual;
la integracion a distancia de componentes espacialmente disgregados; las envolventes dinamicas y multimediadas; la
sistemética permanencia o no de una edificacion en sitio; el ambientalismo fragmentado...: esas y otras concepciones
forjaran un nuevo lenguaje con el cual enfrentaremos la tarea de disefiar nuevos mundos en arte, cultura, educacion,
industria y comercio, comunicaciones, recreacion...

La ocupaciéon ordenaday productiva del ciberespacio

A mi modo de ver, la gran aventura de la arquitectura virtual comenzara con el acceso migratorio al ciberespacio de
comunidades enteras de usuarios, no especializados en el manejo de recursos informaticos, en busqueda de nuevas
oportunidades de produccién y de consumo y de formas de vivenciar este &mbito virtual. Para el arquitecto y profesionales

6 # Charlas Magistrales S g.l-"i 1)



W

afines que acompafiaran a estas comunidades su rol preliminar debera consistir en estudiar y desarrollar las bases parala
ocupacion ordenada del cierespacio con fines de albegar con bienestar aquellas actividades que las comunidades
virtuales estén llamadas a conducir en ellas: sociales, culturales, educacionales, productivas, recreativas entre otras. Y
velar porque esta nueva arquitectura virtual que debera albergar nuevas funciones y actividades en su seno identifique,
preserve y potencie cualidades y nobles objetivos paralelos a los de su contraparte fisica. De hecho, empresas visionarias
como Active Worlds y Blaxxun han logrado ya convocar a centenares de miles de participantes para disfrutar, en forma de
comunidades virtuales dotadas de acceso miultiple a través de la Internet, del intercambio de actividades con énfasis
fundamental en elesparcimiento. Estas comunidades disfrutan de un grado de actividad gregaria pero con escaso sentido
de la productividad y muy baja participacién de arquitectos.

Reflexiones finales

La escena de nuestros nuevos desempefios ha comenzado a bosquejarse ya. En particular, las nuevas promociones de
arquitectos deberan ahora contar con una nueva area de actividad que les pertenece por derecho propio: el estudio,
normalizacion y disefio ordenado de los espacios y de las edificaciones virtuales que los alojan, del entorno mismo que
habra de contenerlos y la satisfaccion de las necesidades de las comunidades virtuales que los utilizaran con creciente
intensidad. Toda una nueva pagina en la historia de la arquitectura estd comenzando a desplegarse y nosotros seremos
espectadores o participantes activos segun eleccion ¢ Cual habra de ser ?
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