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1. Antecedentes

Si bien es sabido y aceptado que la funcion de la Universidad se asienta en tres pilares fundamentales:
Docencia, Investigacion y Extension, no siempre se da que se desarrollen sendas misiones enforma estructurada
y sistematica.

Es cierlo, puesto que quién hace docencia, no siempre investiga; por o general, quién investiga, no ensena,
y la extension queda relegada a una actividad que se realiza en un ambito ajeno al de la ensefianza y la investigacion,
através de una Secretaria, por lo general descentralizada.

Es cierto, también, que esta situacién esta cambiando, y que actualmente se aprecia una pranunciada tendencia
a encauzar estas misiones a un carril que fas integre, las comgpatibilice, y permita que lo que se investiga sea
transferido a la ensefianza quién hace docencia, necesariamente, se integre a grupos de trabajo que realice
investigacion, y tanto ia docencia como la investigacion, promuavan efectivas acciones de extension al medio.

El principio basico que orienta esta propuesta, se basa en el concepto de que et objeto de la arquitectura es
la produccion de espacios habitables, adecuados y suficientes para el desemperio de las diversas actividades del
hombre, y la busqueda de soluciones, en este campo disciplinario, que lieve a mejorar su calidad de vida.

Para el logro de este objetivo primario de la arquitectura, es necesario que 10s espacios esténdeacuerdoa
las normas de habitabilidad, que establecen simultaneamente condicionantes de estabilidad, confort y calidad;
esta uitima se satisface con la pertinencia, eficiencia y eficacia del producto.

La habitabilidad y el confort se resuelven con la tecnologia de la arquitectura.

Obviamente, 'a solucion buscada de espacios habitables, adecuados y suficientes, ajustados a las normas de
confort y habitabilidad, que ofrezcan calidad, exige la aplicacién de complejos mecanismos de disefio. Y todo
buen disefio comienza en una adecuada y controlada ensefanza.

Es en las aulas donde se trazan las primeras lineas de todo edificio que se construye. Es a partir de las aulas,
en funcién de la calidad de la ensenanza que en ellas se imparta, que se decide el futuro de un disefo, buenc o
mailo.

Pero también hay que reconocer que todo esfuerzo seria vano, si no se conjugan, estrechamente vinculadas
entre si, docencia, investigacion y extension.

Para cumplir con esla funcion docente, el L. T.D.A.Hu. tiene en su estructura funcional un Departamento de
Técnicas Educativas Apropiadas donde se desarrollan investigaciones tendientes a lograr el mejoramiento de
la ensefianza de la Tecnologia en Arquitectura.

Pero ademas, la transferencia de los resultados de las investigaciones que se realizan, requiere de los
instrumentos adeguados para que la comunicacion sea efectiva, dinamica y comprensible.

Para que esta transferencia reditie los beneficios esperados, no debe limitarse ala simple comunica-cién de
los resultados, sino también, y principaimente, debe hacer docencia, para que se entienda el problema, se
conozcan las soluciones y se aprenda a aplicar los mecanismos que permitan lograrlas.

Lo que se ensefia es, precisamente, TECNOLOGIA. La pregunta es, entonces: Cuando ensefamos, fo
hacemos realmente en forma tecnolégica?

Cabe, entonces, hacernos la siguiente pregunta: Qué es, entonces, la TECNOLOGIA?

Entendemos-por tecnologia el conjunto de acciones que desarroila el hombre para establecer una mejor
relacion entre &1 y los objetos en general, adecuando y ajustando su uso, tendiente a optimizar cada vez mas esa
relacion, con el fin de lograr mejorar su calidad de vida,

Veamos ahora la definicion de TECNOLOGIA de los Contenidos Basicos Comunes para la Educacion
General Basica, aprobados por el Consejo Federal de Cultura y Educacion en diciembre de 1994: "La
Tecnologia es una actividad social centrada en el saber hacer que, mediante el uso racional, organizado,
planificado y creativo de los recursos materiales y la informacion propios de un grupo humano, en
cierta época, brinda respuesta a las necesidades y a las demandas sociales en [o que respecta a la
produccion, distribucion y uso de bienes, procesos y servicios. La Tecnologia nace de necesidades,
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responde a demandas e implica el planteo y la solucién de problemas concretos, ya sea de [as personas,
empresas, instituciones, o del conjunto de la sociedad”.

En lo que respecta a nuestro rol,|dentro de la Universidad, debemos ser coherentes en todo sentido. Por eso,
si lo que ensefiamos es tecnologia, la manera en que lo hagamos deberia ser tecnologica. Es decir, hacer que el
acto educativo se convierta, tecnologicamente hablando, en una manerade transmitir conocimientos que conduzean
a optimizar las relaciones entre el hombre y el objeto de conocimiento, y mejorar ios métodos de ensefanza, para
lograr un mas dindmico, efectivo y eficiente aprendizaje.

Entonces, nada mas idgico que aplicar técnicas educativas que hagan uso de las nuevas tecnologias de la
informacion y la comunicacion.

Contrariamente a lo que piensa la mayoria de la gente, no se trata del uso exclusrvo de la computadora. Quién
asi lo crea esta muy alejado de la realidad.

En realadad se trata de hacer uso de las nuevas tecnolog:as de la informacion y la comunicacién, donde
intervienen la imagen escrita y hablada, el texto, el audiocassette, el video, el hipertexto, la multimedia y la
hipermedia, entre otros,

Es decir, todos aquelios recursos que se consideran multisensoriales.
Liegado a este punto, es razonable hacer ia pregunta: cual es el objeto de esta propuesta?
Evidentemente, no sélo ensefar. También el interés pasa por la informacion y la comunicacion.

Hacer que se aprenda tecnologia {aspectos cognitivos), a pensar tecnologicamente, & hacer uso de lo que se
aprende, aprender aresolver problemas (procedimientos heuristicos) y, fundamentalimente, a saber qué hacer con
lo que se aprende (aspectos metacognitivos).

Nuestro proyecto sigue una metodologia basada en la Tecnologia Educativa Apropiada, cuyos pilares basicos
son;

1. Las Teorias de la Ensefhanza;
2. Elusoadecuado de los Medios;
3. Los Modelos Educativos

La ensertanza se desarrolla a partir de definiciones precisas que cubren aspectos conceptuales (contenidos),
procedimentales (destrezas, habilidades, aptitudes) y actitudinales (éticos, culturales, historicos, etc.).

Unateoria del aprendizaje es un conjunto de hipotesis o especulaciones acerca de como las perscnas modifican
su personalidad a traves del tiempo, considerando como los elementos principales de las diferentes experiencias
que viven se abstraen para ser organizados y articulados hasta integrarse en modelos mentales.

' Ennuestra propuesta, es preciso relacionar y articutar las teorias del aprendizaje con ia informatica.

Dentro de! 4rea de fa informalica, existen algunas teorias del aprendizaje que trataron de encontrar parecidos
(similitudes o analogias) entre el funcicnamiento de la computadora y ciertos procesos medlante los cuales opera
la mente: -

a. lateoria del procesamiento de la informaciorn,
b. la teoria cognoscifiva; v,
¢. los procedimientos heuristicos.

En el primer caso (procesamiento de ia informacion), identificamos los diferentes procesos mentales de
percepcion, transformacién y devolucién de la informacién para relacionarlos respectivamente con los conceptos
de entrada, de procesamiento y de salida, que conforman el esquema de la computadora.

Las cuestiones principales de esta teoria son la eficiencia y el error.

Dividimos el mecanismo del pensamiento en tres partes: entrada, procesamiento y salida; si nos equivocamos
en algo, necesariamente debid pasar en alguno de estos tres sectores La cuestion es identificar exactamente la
fuente del error, y proponer “remedios” para el mismo.

-En el ser humano, el funcionamiento de los mecanismos de aprendizaje es determinado por dos realidades:
1. las estructuras internas de aprendizaje (como hace el sujeto para conocer); y.
2. los hechos externos que influyen en el mismo (por gj.; interactuar con un soft determinado).

La teorfa cognoscitiva se caracteriza principalmente por su preocupacion por los procesos que efectla la
mente para conccer (funciones del pensamiento). Los mecanismos mentales del individuo para conocerla realidad
se conciben como un conjunto de procesos complejos (analisis, sintesis, comparacién, transferencia, generacion
de hipdtesis, clasificacion, generalizacion, analogia).

Los procedimientes heuristicos son un conjunto de procedimientos que tienen por finalidad ofrecer herramientas
para pensar o resolver situaciones problematicas. Se estructuran en un método que ayuda a considerar tanto lo



fundamental de una situacion, como sus detalles, para fograr allernativas de solucion de la misma.

La articulacién entre los procedimientos heuristicos y la informatica se establece para poder formalizar ciertas
operaciones del pensamiento (tales como {a recoleccion de informacion, la division del problema en sus partes
principales, el andlisis de cada parte y la evaluacion de alternativas) que, trasladadas a la informética, mejorarian
o afianzarian los mecanismos del pensamiento del usuario.

L]

Tanto la teoria del procesamiento de la informacion, como los procedimientas heuristicos, se ocupan
principalmente de los procesos mentales relacionados con las operaciones logicas y formales. Como no todas
los problemas pueden resolverse mediante el analisis logico, la teoria del pensamiento lateral propone buscar
caminos distintos a los conocidos y no cefidos a la logica formal, asi como la insercion del problema en su
contexto.

Los puntos principales de la tearia del pensamienta lateral son:

1. considera la mente como sistema de procesamignto que va organizando la informacién en esquemas o
rutinas,

2. una vez que el esquema se ha formado, aungque aparezcan elementos nueves o poco conocides, la mente
intentara relacionarse con ellos, en un principio, segun las pautas de dicho esquema. Cualquier nueva informacion
que liegue fluira siempre de la misma manera y estableciendo relaciones cada vez mas definidas;

2. el objetivo-del esquema sera encontrar datos familiares a los cuales asimilar la informacidn nueva, para
eliminar la necesidad de pensar como si fuera la primera vez,

4. existen también mecanismos ocupados de la parte creativa del pensamiento; ellos producen rupturas y
flexibilidad en los esquemas previamente estructurados, explo-rando caminos “laterales”, o sea novedosos y no
trillados; de estos mecanismos se ocupa la teoria del pensamiento lateral.

Lo obvio, lo lagico y lo conocido no constituyen el Gnico modo de ver las cosas, ni necesariamente
el mejor.
2. Materiales y Métodos

El desarrallo def proyecto educativo puede distinguirse en dos aspectos: por un lado |a estrategia de ensefianza
que se aplicara para el logro de los objetivos, y por el otro, los recursos que se utilizaran, que seran en todos los
casos multisensoriales. .

2.1 Estrategia
La estrategia de ensefanza se centrara en lo siguiente:
a) exposiciones oraies;
b} investigacion bibiiografica y estudio de mercado;
¢) téenica de dinamica de grupos;
d} hipertexto educativo, v,
e) softwares tutoriales diversos.
22 Recursos multisensoriales
Los recursos multisensoriales a utilizarse seran los siguientes:
a) representaciones graficas,
b} estudio dirigido;
c) diapositivas,
d) transparencias,
e) videos técnicos; ¥,
f) softwares educativos:
# Asymetrix Multimedia TOCOL-BOOK;
# AutoCAD version 13;
# procesadores de texto;
# diagramadores de paginas,
# disefadores graficos.

K} Discusion de Resultados

Incorporar técnicas mediales al proceso de ensefianza permitiré lograr el mejoramiento de los mecanismos
que lleven a una mas fluida y dinamica interaccion entre el docente y el estudiante, despertando el interés de
este, posibilitando su comprension de los contenidos didacticos y optimizando el aprendizaje.
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Motivar al alumno es crear en &l intereses diversos que logren despertar su atencidn hacia la clase.
Para ello es necesario desarrollar una serie de situaciones motivantes.

Los medios ofrecen la simultanjidad de respuestas gue van desde la simpie imagen, pasando por el color, el
sonido, la animacion, los mensajes escritos y hablados, las imagenes tridimensionales, la simulacion de la
realidad, los modelos analagicos, los procesos de autoaprendizaje y autoevaluacion, etc.

La informatica permite transmiti mensajes de lodo tipo: escritos, hablados, graficos, animados, etc.

.La interaccion significa la participacion del estudiante en el proceso de autoinstruccion, ya sea en clases
interactivas con ef profesor, o con éste y la maquina, interactivamente, o simpiemente entre el estudiante y Ila
maquina, en un proceso de autoinstruccion.

4, Conclusiones

El proyecto tendra especial relevancia en ta educacion, en general, y la ensefanza de Ia Tecnologia, en
particuiar. Seran sus efectos inmediatos: la reduccion de los tiempos de ejecucion de los planes didacticos de las
asignaturas que se involucren, y el mejoramiento del aprendizaje.

Los efectos sobre la actividad académica estaran determinados por la generacion de recursos humanos, la
consolidacion del grupo de investigacion, el mejoramiento de la labor docente y el desarrollo de tareas de extension.
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